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2 Datorféreningen STACKEN

Datorforeningen STACKEN

STACKEN ir datorféreningen pd KTH. Vihar en mingd intressanta verksamheter pa
gang. Dock hinger det ytterst pé den enskilde medlemmen att avgora vad han eller
hon vill géra for foreningen. STACKEN 4r en idéell forening, dér intresse for datorer
4r den gemensamma faktorn. Sedan féreningen grundades 1978 har vi (bland annat)
astadkommit:

—  samkop av mikrodatorbyggsatser
—  diverse kurser och foredrag
—  studiebesok pé intressanta stéllen

—  AMIS, den portabla EMACS-kompatibla editorn for TOPS-10, VMS, PRIME,
NORD, ...

_  STACKPOINTER, féreningens tidning
—  en egen datorhall f6r vara stordatorer
—  enegen DEC-10:a (se nedan)

Vi har sedan ett ar tillbaka en egen DEC-10, som vi installerat, felsokt och kér pa.
Det ir en gammal modell med K A10-processor. Vi kallar henne KATIA. Hon star
i var nya klubblokal och maskinhall “B30”, pa Brinellvigen 30 (V-sektionen) pd
gaveln mot Lill-Jansskogen (déir vi har en egen ingéng). En vaning ovanfor finns
en horsal, dir vi haller till vid storre moten.

Ordinarie moten ér forsta torsdag i varje manad kl. 19 i antingen lokalen eller
horsalen. Ar Du intresserad av foreningen, ar Du vilkommen till nfigot av véra
moten. Vill Du sedan bli medlem, limnar Du in en skriftlig ansékan till styrelsen
eller skickar den till var postadress:

Datorforeningen STACKEN
C/o NADA

KTH

100 44 STOCKHOLM

Computers have more fun!
Computare necesse est!
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1
Introduktion

Emacs

Emacs ir en avancerad skdrmorienterad texteditor. En texteditor ar ett program man
anvinder for att redigera text med. Den har ursprungligen utvecklats av Richard
M Stallman vid MIT i USA och kan anvindas under operativsystemen TOPS-20,
Tenex och ITS pa Digital Equipments datorer i serien PDP-10.

Emacs har kallats for en avancerad, sjdlvdokumenterande, anpassningsbar, utvidg-
bar och skirmorienterad realtidseditor.

Skdrmorienterad darfor att man utnyttjar moderna skidrmterminalers mojligheter att
visa den text du arbetar med for att du ska fa en sé bra 6verblick som méjligt.

Realtidseditor darfor att skarmen uppdateras omedelbart da du gbr en dndring for
att du ska slippa hélla i huvudet vad du gjort. Normalt gor varje tangenttryckmnfr
att texten och ddrmed dven skdrmen uppdateras.

Avancerad darfor att Emacs har betydligt fler och mer kraftfulla kommandon in
ménga andra editorer. Som nybdrjare kan du klara dig med ett mycket litet an-
tal kommandon men allt eftersom du blir mer van kan du bérja anvédnda speciella
funktioner som passar for just din typ av textredigering.

Sjdlvdokumenterande darfor att Emacs innehéller speciella kommandon for att nd
all dokumentation om Emacs. Det finns méjlighet att fa beskrivningar av speciella
kommandon, s6ka efter kommandon inom ett visst &mne, fa hjilp da man haller pa
att skriva ett kommando och att 14sa allménna beskrivningar av bade grundliggande
och avancerade funktioner i Emacs.

Anpassningsbar darfor att anvéndaren har stora méjligheter att anpassa funktionen
hos Emacs for egna dndamal och 6énskemal genom att dndra virden pa speciella
variabler. Detta kan goras antingen direkt med kommandon eller i en initieringsfil
som ldses varje gdng man startar Emacs.

Urvidgbar dérfor att nya Emacskommandon kan definieras direkt da man kér Emacs.
Eftersom avancerad Emacsumdomng kréaver kunskaper i programmering i det myc-
ket speciella programspraket TECO ir det inte ndgot som den vanlige anvindaren
gor. Diremot ir det mycket enkelt att anviinda en utvidgning som nagon annan har
skrivit i form av ett bibliotek. En mingd sidana bibliotek finns fardiga att anvéndas
av den som har nytta av dem.
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Amis

Ett flertal Emacsliknande editorer har utvecklats for att kunna anvéndas under an-
dra operativsystem, bl a Zwei (LispMachine), Mince (CP/M-mikrodatorer), Pepper
(PERQ), Fine (DEC-10/TOPS-10), Amis (VAX/VMS, DEC-10/TOPS-10, PDP-11/
RSTS-E, Prime/Primos, NORD-500, m fl) och flera andra, dér vissa kallas Emacs
efter forebilden.

Amis ir skriven av en grupp personer i Datorféreningen STACKEN vid KTH. Amis
ir skriven i programspraket Pascal med undantag for nagra fa specialrutiner i ma-
skinnira sprak. Detta har gjort det mojligt att flytta Amis till ett flertal olika datorer.

Amis har alla vanliga kommandon frin Emacs, men saknar Emacs méjligheter att
kunna programmeras och anpassas genom speciella bibliotek.

Hur man liaser detta hiifte

Detta hifte dr i forsta hand avsett som en anvandarhandledning fér dig som anvénder
Emacs pi Vera. Skillnaden mot andra TOPS-20 system &r dock minimal. Aven om
du anvinder Amis ska du kunna utnyttja hiftet. De funktioner som saknas eller &r
annorlunda i Amis 4r dérfor speciellt markerade i texten (oftast som fotnoter).

Borja med att 1isa igenom kapitel 2 och 3 som beskriver viktiga begrepp resp grund-
liggande kommandon. Direfter kan du tillrackligt mycket for att borja anvédnda
Emacs. Provkér nigra génger och prova giarna ocksa det sjélvinstruerande program-
met Teach-Emacs! som later dig succesivt prova olika kommandon. Teach-Emacs
startas med kommandot

@TEACH-EMACS

Kapitlen 4 till 8 beskriver allméngiltiga principer som du har nytta av att kénna till,
t ex hur man fr hjilp, hur man avbryter felaktiga kommandon och hur man ger mer
avancerade kommandon.

Kapitlen 9 till 20 gir sedan igenom olika grupper av kommandon och beskriver
samtidigt begrepp som hér samman med dessa. Dessa kapitel kan du gdrna skumma
igenom for att f4 en bild av vad som finns att lira. Anvédnd dem sedan som upp-
slagsbok d& du bérjar anviinda nya kommandon. Aven grundliggande kommandon
beskrivs hir, men pa ett utforligare sétt &n i kapitel 3.

P4 baksidan av hiftet finns en sammanstéllning av kommandon ordnade efter funk-
tionen. Ha den girna uppslagen bredvid terminalen nér du arbetar med Emacs.

Om du vill eller behdver veta mer #n det som beskrivs hér finns det mycket mer

1 For Amis heter motsvarande program ATeach.
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dokumentation att tillgd. All dokumentation gér att nd genom hjélpsystemet INFO
i Emacs. Kapitel 8 beskriver hur du anvénder detta.
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2
Begrepp

Vi kommer i detta kapitel beskriva ndgra grundlédggande begrepp och principer som
du bér kiinna till d& du anvinder Emacs. Vi gér forst igenom vad arbetspunkten ar
fér ndgot och hur man arbetar med den i bufferten. Darefter f6ljer en beskrivning
av hur olika delar av skirmen anvénds.

Bufferten och arbetspunkten

Bufferten ér det arbetsutrymme i datorns minne dér texten lagras medan du redige-
rar den. D3 man ska dndra i en fil ldser man in texten fran filen till bufferten, utfor
dndringen och skriver ut buffertinnehallet pa filen igen. Du bestdmmer sjélv nér en
fil ska ldsas in och nir buffertinnehéllet ska skrivas ut genom att ge speciella kom-
mandon for detta. Emacs héller automatiskt reda pa vilken fil du last in i bufferten.

Arbetspunkten ir den position i bufferten dir du arbetar for tillfallet. Néstan alla
kommandon utfor sina operationer vid arbetspunkten. Nya tecken stoppas in dér,
raderingskommandon tar bort tecken dér o s v. Andra kommandon anvénds for att
flytta arbetspunkten i bufferten. Arbetspunkten befinner sig alltid mellan tvé tecken
(eller fore forsta eller efter sista tecknet) i bufferten.

Emacs tillater ocksé att man har flera samtidiga buffertar med olika innehall, nor-
malt inlést fran olika filer. Emacs héller dé reda pa vilken fil som hor ithop med
vilken buffert och man har en separat arbetspunkt i varje buffert. Anvéndning av
flera buffertar beskrivs i kapitel 16.

Fonstret

Nir du kér Emacs upptas storre delen av skirmen av det s k fonstret. De nedersta
raderna anvinds fér andra dndamaél, mer om detta i nésta avsnitt. FOnstret visar
alltid en del av bufferten runt den plats dér arbetspunkten befinner sig. Nér du ger
ett kommando som gor att arbetspunkten flyttas sd att den inte lédngre finns med
i fonstret flyttas automatiskt fonstret i bufferten sa att den nya arbetspunkten blir
synlig.

Nir Emacs véntar pd inmatning frén terminalen placeras terminalens markér (den
blinkande fyrkanten eller strecket) pa tecknet omedelbart efter arbetspunkten i fénst-
ret. Kom ihdg att arbetspunkten star mellan tva tecken. Markéren gor att du enkelt
kan se var arbetspunkten finns.
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I denna handledning anvinder vi symbolen for att markera arbetspunktens po-
sition. Rutan motsvarar terminalens blinkande markér medan punkten i vénster-
kanten symboliserar arbetspunktens lége.

Ibland &r rader i bufferten sé ldnga att de inte ryms pa en rad pé skiirmen. Emacs
visar sddana rader genom att placera ett utropstecken lingst till héger pa skirmen
och sedan fortsitta raden pé nésta skirmrad. Observera att detta bara har att gora
med hur raden visas i fonstret. I bufferten och filen kan raderna vara hur langa som
helst.

Modraden och ekoraderna

Modraden ir raden omedelbart under fonstret pa skidrmen. Den inleds normalt med
ordet EMACS och innehéller viktig information om den aktuella bufferten. Under
Mod-raden finns en eller flera s k ekorader. Hir skrivs korta meddelanden och
fragor till anvindaren och hér ekas de kommandon du skriver (i vissa fall).

Ett typiskt utseende fér modraden &r:
EMACS (huvud under) Main: PS:<filkatalog>fil.typ -=17%-- *

Ordet EMACS talar om att du 4r inne i Emacs, d v s kor programmet Emacs. Ibland
stér det nagot annat namn hér och da fungerar inte Emacs kommandon som vanligt.
I Amis stér det naturligtvis AMIS istillet for EMACS.

(huvud under) talar om vilket huvudtillsténd Emacs befinner sig i och ev under-
tillstind som ar aktiva. Tillstinden betyder att Emacs ir speciellt anpassad for redi-
gering av viss typ av text. Huvudtillstandet styrs normalt av filtypen for den inlésta
filen.

Main: &r namnet pa den buffert som syns i fénstret. Om du bara anvinder en
buffert heter den alltid just Main.

PS : <filkatalog > fil.typ &r namnet pa den fil som lists in i bufferten. Om du sparar
buffertinnehéllet utan att ange négot annat filnamn anvinds detta namn automatiskt.

—--17%-- talar om var fOnstret r placerat i bufferten. 17% betyder att 17 procent
av hela texten dr ovanfor fonstret. Ibland stir det ——TOP-- som betyder att fénstret
ar i buffertens borjan, eller -~~BOT~-~ da buffertens slut 4r med i fonstret. Nir texten
i bufferten &r sd kort att hela texten ryms i fonstret ér denna information éverflodig
och finns inte med p& modraden alls.

Asterisken i slutet av modraden talar om att nigon #ndring har gjorts i bufferten
sedan den senast sparades pa fil. Denna information ir extra viktig for den som har
maénga samtidiga buffertar.
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Overskrivningsmeddelanden

Korta meddelanden skrivs som sagt ut pa ekoraderna. Langre meddelanden och
hjalptexter ryms dock inte pa dessa fa rader. Darfor anvinds en speciell metod for
att visa dem: Overskrivning.

Overskrivning innebir att meddelandet skrivs Gver fonstret pa skdrmen. Det for-
svinner igen om du trycker pa mellanslagstangenten eller ger ndgot kommando.

Ofta #r 6verskrivningsmeddelandet s 1dngt att det inte ens ryms pa fonstrets plats
p skirmen. D4 skrivs texten ~-MORE- i modradens hogra del for att markera att
det finns mer att 1dsa. Mellanslag gor att du far ldsa vidare i meddelandet.
(eller nigot kommando) gor att du hoppar over resten. Ordet FLUSHED skrivs da i
modradens hogra del.
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3

Grundldggande kommandon

Hér ska vi ga igenom négra f& grundliggande kommandon som du sikert behéver.
Vi gér igenom hur man stoppar in och tar bort text, flyttar sig runt i bufferten och
slutligen sparar resultatet pa fil.
Detta kapitel innehaller manga framatreferensertill senare kapitel dér viktiga mnes-
omrdden beskrivs utforligare. Om du har last och férstatt det forra kapitlet bor du
kunna borja kéra Emacs samtidigt som du ldser detta kapitel.
Start av Emacs
For att starta Emacs anvander du EXEC-kommandot

@EMACS (FILE) filnamn

som dessutom gor att Emacs laser in angiven fil i bufferten.! Man kan ocks4 starta
Emacs pd andra siitt, t ex utan att l4sa in ndgon fil. Mer om detta i kapitel 4.

Hur man startar Amis beror pd vilken dator och vilket operativsystem som anvinds.
Det vanligaste sittet 4r att man skriver ett kommando

AMTIS filnamn

som motsvarar EMACS-kommandot. Se dven kapitel 4.

Stoppa in text

Det behdvs inget speciellt kommando for att stoppa in text vid arbetspunkten. Det
finns ingen “Insert Mode” som manga andra editorer har, utan alla vanliga tecken
du skriver stoppas in i bufferten direkt.

Den text du skriver skjuts in vid arbetspunkten. Om bufferten t ex innehéller texten:

1 Detta &r en lokal &ndring fér Vera. Om du anvinder nagot annat datorsystem bor du forst kon-
trollera hur det fungerar dér.




Kapitel 3, Grundlaggande kommandon 11

och arbetspunkten ir placerad fére z (markoren pa skdrmen blinkar vid z) och du
trycker pa (a)-tangenten blir resultatet:

med arbetspunkten fortfarande fore z.

Radbyten stoppas in genom att du trycker pd (RETURN)-tangenten. Detta anvander
du bide for att skapa nya blanka rader (nér arbetspunkten stér i slutet av en rad)
och for att dela av en rad (nir arbetspunkten stér inne pa raden). Om du fortsétter i
exemplet med att trycka pa sa blir nu resultatet:

WOOA
gle

Om du skriver fel nir du skriver in text kan du anvinda (RusouT)-tangenten (mérkt
pa vissa terminaler) for att radera de tecken du just skrev. ar namligen
ett Emacs-kommando som raderar tecknet omedelbart fére arbetspunkten. Aven
radbyten kan raderas pa detta sitt. Om arbetspunkten stir omedelbart efter ett rad-
byte, d v s forst pé en rad, sa innebar att radbytet tas bort.

Skriva kommandon

Du har nu lirt dig hur man skriver in text och raderar enstaka tecken. Du maste
ocksa behirska ndgra kommandon for att flytta arbetspunkten. Forst ska vi kort
beskriva hur man ger enkla kommandon.

Emacs stoppar ju in alla vanliga tecken som vi skriver i bufferten. Kommandon
maste alltsd bestd av ovanliga tecken eller atminstone inledas med ett ovanligt
tecken. ”Ovanliga tecken” i denna mening &r styrtecknen som produceras genom att
du héller tangenten mérkt nedtryckt samtidigt som du trycker pd nagon annan
tangent. Vissa styrtecken har speciella tangenter. Viktigast dr (Escape)-tangenten,
ofta markt (Esc].

De tva vanligaste typerna av kommandon dr CTRL- och META-kommandon. En
utforligare beskrivning finns i kapitel 6.

CTRL-kommandon (uttalas kontroll-) &stadkommer du helt enkelt genom att halla
(cTRO-tangenten nedtryckt samtidigt som du trycker pd en annan tangent. Normalt
anvands det forkortade skrivsittet for Ctrl-A, for Ctrl-B o s v. Alla mycket
vanliga kommandon dr CTRL-kommandon for att de dr enkla att skriva. Man kan
dirfor betrakta (cTRU-tangenten som ett slags kommando-skift. Med den tangenten
nedtryckt ger man kommandon, annars skriver man in text.

META-kommandon kan man ge pa négra olika sétt. Om din terminal har en (METAJ-
tangent anvénds den precis som (¢TRU-tangenten. Annars fir du ge META-komman-
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don genom att forst trycka pa och direfter ett tecken till. Normalt anvinds
det forkortade skrivsattet for Meta-A, for Meta-B o s v. For att t ex ge
kommandot trycker du alltsé forst pa och sedan pa (F).

Nu ska vi ga vidare och titta pd nigra CTRL- och META-kommandon som du siikert
kommer att behéva.

Flytta arbetspunkten

(Forward) Flytta arbetspunkten ett steg framéit
(Backward)  Flytta arbetspunkten ett steg bakét
(Next) Flytta arbetspunkten rakt ner till nista
rad
(Previous) Flytta arbetspunkten rakt upp till fére-
glende rad
(End) Flytta arbetspunkten till slutet av raden
Flytta arbetspunkten till bérjan av
raden
G4 en skdrmsida framét
Ga en skirmsida bakat

zle] (ool (o] [2lle
<< >||m o z||@m||7n

Antag att din buffert innehaller texten

Foérsta raden
Andra raden
Sista raden

Arbetspunkten &r placerad fére r i ordet Andra. Kommandot flyttar arbets-
punkten till efter r, (cP) flyttar den till fére s i ordet Férsta, flytter den till
fore A i Andra, o s v. Genom att upprepa dessa kommandon tillréickligt manga
génger, kan du placera arbetspunkten var du vill i bufferten.

Kommandot kan du anvinda for att bldddra framét i en text. bléddrar pa
motsvarande sitt bakat.

Radera text

Vi har nu gétt igenom hur man flyttar sig runt i bufferten, skriver in ny text och

raderar enstaka tecken (med (RusouT)). Detta racker for att géra elementir redige-
ring. Vi ska nu titta lite mer pa hur man gor for att radera text.

(Delete) Radera tecknet efter arbetspunkten
Radera tecknet fore arbetspunkten

(Kill line) Radera resten av raden
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Bade kommandot och raderar ett tecken, men de har lite olika anvénd-
ningsomraden. anvinds frimst nir man skrivit fel d& man skriver in ny
text. Antag igen att bufferten innehaller texten

Woo%Zle
och arbetspunkten &r placerad fére z. Efter ett blir resultatet

WoZle
men om du anvinde istallet for blir det istéllet

anvinds for att ta bort hela rader. tar bort texten mellan arbetspunkten och
nasta radbyte. Sjilva radbytet limnas dock kvar. Om arbetspunkten stdr omedelbart
fore ett radbyte sa tas radbytet bort istillet. Om bufferten innehaller texten
Woozle
Wizzle

med arbetspunkten foére z pa forsta raden s gor ett att resultatet blir

Wooi:
Wizzle

med arbetspunkten efter ordet Woo. Ytterligare ett ger resultatet
WooWizzle

eftersom du nu tog bort radbytet.

Nir man ska ta bort en hel rad placerar man sig i borjan av raden och trycker pa

tva ganger. Forsta gdngen for att ta bort texten fram till radbytet och andra gingen

for att ta bort sjdlva radbytet.

Se vidare i kapitel 11 om hur man kan ta bort text pa andra sitt och hur man gor for

att flytta och kopiera textavsnitt. :

Filer

Vi har nu kommit s 1dngt att du hjalpligt kan redigera texten i bufferten, men det

4r ganska meningslost sd linge du inte kan spara resultatet pa en fil. Filhante-

ringskommandon anvinder man inte sé ofta att de har fatt nigra egna CTRL- eller

META-tecken. Istillet anvinds en foljd av tva tecken dér det forsta alltid ar
(X:et star for eXtended command).
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(Save file) Skriv ut texten i bufferten pa filen
(cx)(cV) (Visit file) Lis in en annan fil i bufferten

c-s] gOr att texten i bufferten skrivs ut igen pé filen. Anvind detta kommando
innan du ldmnar Emacs samt da och d& under ett lingre redigeringspass for att inte
forlora resultatet vid ett eventuellt maskinfel.

gor att texten fran en fil lidses in i bufferten si att man kan bérja redigera
den. Emacs fragar efter namnet pa filen. Skriv det och avsluta med (RETURN). Detta
kommando utfors automatiskt nir du startar Emacs genom kommandot

@EMACS (FILE) filnamn

For att skapa en ny fil gér du precis som du hade gjort om du hade redigerat en
redan existerande. Borja alltsa med eller skriv det nya filnamnet i EMACS-
kommandot for att férsoka ldsa in filen. Om filen inte fanns sa far du meddelandet
(New File) paekoraden. Nér du sedan sparar filen pé vanligt sitt med
sd skapas filen automatiskt.

Detta var de vanligaste kommandona som har med filer att gora. Se vidare i kapitel
17.

Att lamna Emacs

Man kan ldmna Emacs pa flera olika sétt som beskrivs i kapitel 7. Det bista for
normala situationer ér att anvinda kommandot ([cx)(cz). Glom inte att spara buffer-
ten pé fil innan du gar ut! Den normala kommandosekvensen for att spara bufferten

och 1dmna Emacs ar alltsa (cx)(cs)(cx)(c2).

Att ta sig ur besvirliga situationer

Ibland kan man rédka hamna i situationer dir man inte vet vad man ska gora och
ibland angrar man sig nér man har pébérjat ett kommando. Standardmetoden for
att avbryta i sddana légen &r att trycka pa en eller flera ginger. Detta gor att
Emacs avbryter det som pagér och atergdr till att tolka kommandon som vanligt
igen.

kan inte ta dig ur alla situationer som kan intréffa. I kapitel 7 beskrivs vilka
alternativ som finns och hur du kan avgéra i vilken situation du befinner dig.

Ett vanligt misstag 4r att man rékar trycka pa tva ganger. Man har da givit

kommandot som innebdr att man skapar en s k minibuffert dir man kan
skriva TECO-kommandon, ndgot som den vanlige Emacs-anvindareninte behérskar.?

2 Kommandot (M-ESCAPE | finns inte 1 Amis.
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Avbryt med ett par (cG).

Hjialpkommandot

Som nimnts tidigare finns det stora mojligheter att fa hjalp i Emacs. Hér ska vibara
titta pa tvé varianter. Resten beskrivs i kapitel 8.

Det finns ett speciellt hjilptecken i Emacs, nimligen (¢—). Tyvirr maste man p&
vissa terminaler anvinda andra tangenter for att generera hjalptecknet. Om du har
problem med sa prova istéllet och ().

ger olika hjilp beroende pé situationen du befinner dig i. Du kan ddrfér anvinda
nér du far frigor du inte forstér eller d& Emacs verkar reagera konstigt for dina
kommandon. Du far d3 oftast en férklaring av vad Emacs forvintar sig.

I det normala liiget skriver Emacs pa ekoraden

Doc (? for help):

nir du trycker pa (c—). Du ska da skriva ett tecken till for att specificera vilken sorts
hjélp du vill ha. (2] eller ger en lista §ver alternativen.

Hir ska bara ndmnas varianten (C stér for Character) som ger information om
hur ett kommando fungerar. Du skriver kommandot som ska beskrivas omedelbart
efter (6_)(c). Exempelvis (cJ)(©)[cF) beskriver kommandot (7). Informationen far
du som 6verskrivningsmeddelande. Tryck pa miclianslag nér du lést fardigt.

Anviand blanka rader

Nir man ska stoppa in ndgra nya rader mitt i en existerande text kan man gora pd
flera olika sdtt. Antag att vi har texten

och vill stoppa in raden
Pooh

mellan dessa bida rader. Ett bra sétt dr da att forst stoppa in en blank rad med
kommandot och sedan fylla i texten pa raden. stoppar in ett radbyte efter
arbetspunkten och dppnar dirfér en ny blank rad om man star forst pd en rad ("O”
star forresten for ”Open Line”).

Om du placerar arbetspunkten fore ordet Wooz © & och trycker pd sa blir resul-
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tatet

Woozle

med arbetspunkten kvar pa den nu tomma raden. Dérefter skriver du in texten Pooh
pa den nya raden med resultatet

Wizzle

Woozle

Man kan ocksé anvanda for att stoppa in manga blanka rader (beskrivs
i kapitel 5). Du behover inte vara radd for att stoppa in fér ménga blanka rader.
Kommandot gor det ldtt att ta bort onddiga blanka rader. tar bort
alla tomma rader kring arbetspunkten, utom den dir du stér.
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4
Starta Emacs

I detta kapitel ska vi gd igenom négra olika sitt att starta Emacs. Det som beskrivs
giller inte sikert for alla datorer dir Emacs anvinds, utan &r anpassat efter hur
Emacs fungerar p4 Vera. Nir det géller Amis 4r det dnnu mer varierande hur man
bir sig &t. Sista avsnittet i detta kapitel diskuterar kort hur det fungerar fér Amis pa
nagra olika system.

Terminaltypen

Emacs ir ett program som anvinder manga avancerade egenskaper hos terminalen.
Dirfor maste Emacs veta vilken terminal du anvinder. Det dr darfor extra viktigt
att du angivit ritt terminaltyp med kommandot

@TERMINAL TYPE terminaltyp

For vissa terminaltyper sitts detta automatiskt rétt nar du loggar in. Om du rékat
starta Emacs med felaktig terminaltyp s& maste du ldmna Emacs, sétta terminal-
typen och aterstarta med START (se nedan om dterstart).

Forsta redigeringen

Vi skiljer pa om du startar Emacs for forsta gdngen under ett terminalpass, eller om
du gér tillbaka till Emacs. Anledningen ir att forsta gangen Emacs startas maste en
hel del initieringar géras. Nér du limnat Emacs for att kora ndgot annat program har
du sedan mojlighet att snabbt terstarta Emacs. En aterstart av Emacs gar mycket
fortare och drar mindre resurser &n en total omstart.

For att Emacs inte ska forstras nér du kor ett annat program emellan krévs det att
Emacs sparas i en speciell gren (engelska: Fork). P4 Vera sker detta automatiskt
om du anvinder kommandot EMACS.

Man startar Emacs med kommandot

@EMACS

Nistan varje gdng man gér in i Emacs vill man ocksa ldsa in en fil i bufferten. Dérfor
kan man skriva ett filnamn som
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@EMACS (FILE) filnamn
Emacs gor automatiskt Visit File” pa den angivna filen, d v s om filen finns lises
den in i bufferten och om den inte finns initieras bufferten for att skapa den.
Aterstart av Emacs
For att dterstarta Emacs gér du precis som nir du startar Emacs forsta géngen, d v s
anvinder kommandot EMACS. Forutsatt att du limnade Emacs med eller
kommer du in i Emacs precis som du limnade den.
Om du inte anger ndgot filnamn efter kommandot nir du aterstartar Emacs fortsitter
du att redigera den buffert du har kvar fran férra gingen. Observera att om du har
dndrat filen utanfor Emacs méste du l4sa in den nya versionen av filen till bufferten.
Om du anger ett filnamn nér du dterstartar Emacs kommer den ﬁlen automatiskt
att ldsas in i bufferten. Om du glémde att spara bufferten forra gngen upptécker
Emacs det och ger dig en sista chans att spara bufferten innan den nya filen lises in.
Problem vid aterstart
Ibland kan det vara problem att aterstarta Emacs. Det kan t ex bero p4 att du inte
lamnade Emacs pa normalt sitt eller att terminaltypen inte var riktigt satt. Om du
far problem kan du forst prova med att ga ut ur Emacs och ge kommandot

@START

Det innebir att Emacs gor vissa initieringar, men du har #nda kvar innehéillet i
bufferten.

Om inte START hjélper kan du ta till grovre medel. Om du istillet ger kommandot
@RESET (FORK) EMACS

sd forsvinner grenen med Emacs. Direfter kan du som vanhgt starta Emacs fran

bdrjan igen.

Kommandot EDIT, ett alternativ

Det finns ett alternativt kommando for att starta Emacs, namligen

QEDIT
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men for att EDIT ska starta Emacs maéste du ha definierat det logiska namnet Ed-
itor:. Det gor du med kommandot

@DEFINE (LOGICAL NAME) EDITOR: (AS) EMACS:EMACS

Denna definition kan du stoppa in i din LOGIN . CMD-fil s att namnet automatiskt
definieras varje gang du loggar in.

EDIT-kommandot kan ocksd anvindas for att starta andra editorer genom att man
definierar Editoxr: till ngot annat. Annars fungerar kommandot precis som
EMACS-kommandot.
Att definiera Editor: far ocksa en del andra effekter. I vissa program, t ex MM
(brevsystemet pa Vera), finns ett lokalt EDIT-kommando. Detta kommando startar
d3 den editor man valt genom att definiera Editor:.
Starta Amis
De flesta system didr Amis anvénds saknar mojligheten att dterstarta samma Amis
efter det att man kort nagot annat program. Det innebir att du alltid maste komma
ih&g att spara bufferten innan du lamnar Amis. Annars dr den hjalplost forlorad.
P4 nistan alla datorer dir Amis finns startas den med kommandot

AMIS filnamn
dér filnamn ir namnet pa den fil som ska ldsas in i bufferten. Amis maste ocksa
informeras om vilken terminaltyp du anvinder, och det sker pé olika sitt beroende
pé vilker datorsystem du anvénder.

Hir 4r nagra rad for speciella systemtyper:

Under operativsystemet TOPS-10 (t ex pa datorerna Nadja och Oden) anvinder
Amis den terminaltyp du satt med monitorkommandot:

.TERMINAL TYPE terminaltyp

Om inte kommandot AMI S fungerar kan du normalt starta Amis med
.R PUB:RMIS

eller
.EDIT filnamn

om du har en rad i din SWITCH . INI-fil med innehallet:
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EDIT /RUN:PUB:AMIS
Sa lange inget annat program har korts kan Amis dterstartas med kommandot START.
Pa Prime-system méste terminaltypen sittas med kommandot

TERMDEF
innan man startar Amis.

Pa VAX-system fragar Amis efter terminaltypen forsta gangen.
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5

Numeriskt argument

Till alla Emacs-kommandon kan man ge ett numeriskt argument. Detta argument
tolkas olika beroende pé vilket kommando det géller.

Minga kommandon uppfattar argumentet som en repetition av kommandot. T ex

kommandot (ga framét ett tecken) med argumentet 17 betyder 73 framat 17
tecken”.

Flera kommandon bryr sig bara om ifall man givit nigot argument alls. T ex kom-
mandot g6r ombrytning av ett stycke sé att raderna fylls ut maximalt. Om man
ger ett argument till kommandot fér man dessutom justering till rak hogermarginal.
Hir spelar det alltsd ingen roll vilket vérde argumentet har.

Andra kommandon behandlar argumentet pa speciella sétt. T ex som med ett
argument tar bort s méinga rader som argumentet anger. Utan argument krévs ju
tva for att ta bort en icke-blank rad. Ett annat exempel 4r kommandot (c-v].
Utan argument betyder det att fonstret flyttas en skdrmsida framét i bufferten. Med
ett argument s anger det hur manga rader fonstret ska flyttas.

Det grundliggande sittet att ge ett numeriskt argument ar med kommandot foljt
av de siffror som utgdr argumentet. Exempelvis utfor med argu-
mentet 17. Aven negativt argument ér tillatet och da skriver man ett minustecken
fore siffrorna.

Om man inte skriver nigra siffror alls sa antas vardet 4. Detta ar anvéndbart for

att t ex 4 nagra stycken blanka rader ((CU)(¢:0)), ga ner nigra rader ([CUJ(CN]) 0 s V.
Det éir ocks3 bekvimt for de kommandon som bara bryr sig om ifall man givit négot
argument overhuvudtaget.

Argument till 4r multiplikativt sd att ett ev argument fore multipliceras
med argumentet i sjélva kommandot. Det innebér ocksa att betyder
16, ger 64,058 V.

Limpliga anvandningar &r t ex

g4 en bit framét langs raden (16 tecken),
= g4 en bit bakét langs raden (16 tecken),

g ner en knapp skarmsida (16 rader),
stoppa in manga blanka rader (64 st)
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6
Hur man skriver kommandon

Det finns flera olika kategorier av kommandon till Emacs. Vi har redan stott pa
CTRL- och META-kommandon och nigra andra varianter. Nu ska vi mer systema-
tiskt g igenom vilka principer som géller.

CTRL och META

Terminaler som ir ideala for Emacs har badde en CTRL- och en META-tangent
och dessa kan kombineras med alla andra tangenter. Med dessa tangenter kan vi
astadkomma kommandon som ((cTRU nere nér man trycker pa (a)), ((META)
nere), (bade och nere) och vanligt () (varken eller

nere).

P4 vanliga terminaler sa saknas (METa)-tangent och kan inte kombineras med
alla tecken. Darfor kan man istillet anvinda speciella prefixtecken som kan ersitta

(cTRL)- och (META)-tangenterna.

Tecknet fungerar som (cTry-prefix och kan anvéndas da man vill ge CTRL-
kommandon som inte kan ges pa ett vanligt tangentbord, t ex (c-RETURN]. Dessa
kommandon &r dock ganska ovanliga.

Tecknet (EscapPe), som har en egen tangent pa alla vanliga tangentbord, fungerar som
(MeTa)-prefix. Detta anvinds mycket ofta. Kommandot ger man alltsd genom

att forst trycka pa och sedan pa ().

Tecknet fungerar som CTRL-META-prefix. Om man t ex ska ge kommandot
sa ger man forst och direfter (a).

Utvidgning till fler kommandon

Kombinationerna (c), (M) och ger manga kommandon, men det 4r 4nda inte
pé lénga vigar tillrackligt for att rymma alla Emacs-kemmandon. Man har dirfér
valt att 1ata och vara inledningar till flerteckenskommandon. Tank pa ”X”
som eXtend (utvidga till fler kommandon).

ska foljas av ytterligare ett tecken. ska f6ljas av en textrad som avslutas
med (RETURN). Mer om detta i nésta avsnitt.
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Varje grupp av kommandon har vissa gemensamma drag. Det gor det mycket littare
att komma ih&g dem. CTRL-kommandon 4r kommandon som man anvénder ofta.

META-kommandon ér ofta en kraftigare variant av motsvarande CTRL-kommando.
Exempelvis betyder (c-F) ” g4 ett tecken framat” och (MF) ”ga ett ord framat”. CTRL-

META-kommandon &r mer spemahserade och anvands ofta for programspraksan—
passade operationer. (cx)-gruppen ir kommandon som man bara ger nigra ganger,
bl a de som har med filhantering att gora.

Namngivna kommandon

Alla kommandon har ett namn. Namnen brukar besté av nigra ord som mycket kort
beskriver vad kommandot goér. Typiska exempel d&r Replace String, Edit
Tab Stopsoch Save All Files.

Som du redan vet anvdnder man (¢, (M), (c-m]) eller (cx] @ komb1nat1oner for att ge
vanliga kommandon. Detta kallas att kommandot “sitter pa en tangent”. Aven
dessa kommandon har alltsd namn, men man beh&ver néstan aldrig anvanda dem.
Det finns ocksd manga kommandon som inte “sitter pa nagon tangent”, d v s som
inte kan skrivas med (¢, (M), eller kombinationer. Dessa kan man bara
ge genom att skriva deras namn. Det dr framfor allt dessa som vi 4r intresserade av
hér.

Med (mx) kan man skriva hela namnet pa ett kommando som man vill ha utfort.
Efter (w-x] skriver man namnet och avslutar med (RETURN). Det ar tillatet att forkorta
kommandonamnen ord for ord s lange de ir entydiga. Om man férkortar orden
fyller Emacs automatiskt i det man hoppat dver nér man trycker pa mellanslag. Om
man trycker pa forsoker Emacs fylla i hela kommandonamnet.

Kommandon som man normalt inte skriver som namngivna kommandon har namn
som inleds med ~R. Anledningen till detta r att man inte vill att de i onddan ska
kollidera med de vanliga namnen nédr man forkortar dem. Namn med “R i borjan
ser man dé och dé i hjélpinformation och dokumentation.

Till ett namngivet kommando kan man ocksa ge ett eller flera textargument. Man
kan antingen skriva argumenten direkt efter kommandonamnet eller 1ita Emacs
fraga efter dem. Nér man skriver argumenten efter kommandonamnet gér man det
innan man trycker pé (Return). Efter kommandonamnet och mellan argumenten
trycker man pé (Escape). (escapE)-tecknet skrivs som $ béde i dokumentationen
och pa ekoraden nir man ger kommandot. Om man inte skriver nagra argument
efter kommandonamnet stiller Emacs fragor pa ekoraderna efter de argument som
erfordras.!

Ett exempel pa namngivet kommando som tar textargumentir Replace String

1 Detta ér en lokal modifiering av Emacs vid Vera. Utan denna maste man anvianda C-M-X istéllet
f6r M-X for att fa fragor om argumenten.
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som byter en text mot en annan. Om man ger detta kommando som namngivet
kommando och skriver argumenten direkt ser det ut som

Replace String$woozle$wizzle

dar $-tecknen fylls i automatiskt néir du trycker pa (Escape). Om du istillet 1ater
Emacs fraga efter argumenten skriver du bara

Replace String
och sedan fragar Emacs efter forst
Replace:
dér du svarar woozle och sedan
Replace woozle with:

dér du svarar wizzle. Bada svaren avslutar du med (RETURN).
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7

Hur man tar sig ut

I detta kapitel ska vi beskriva hur man tar sig ut ur olika situationer. Det omfattar
bade att 14mna Emacs och att ga ut ur olika delar av Emacs inre gommor.

Lamna Emacs med C-X C-Z

Nér du vill 1dmna Emacs och éterga till det program som startade Emacs (normalt
EXEC) anvénder du kommandot (c-x] (cX)(c2). Gl6m inte att spara texten i bufferten pa
fil innan du ldmnar Emacs!

Du kan ocks4 anvéinda (cmz) som tar dig ur den niva av Emacs dar du ar. Normalt
innebér det att du ldmnar Emacs. Skillnaden beskrivs pa nista sida. (c-mz) skrivs
enklast pa terminalen som (cZ)(z).

Avbryt med C-G

Nir du vill avbryta Emacs anvinder du (c-G). Exempel pa anvéndning ér:

—Du har tryckt pa men &ngrar dig och vill inte ge nigot META-kommando.

—Du ger ett sékkommando men angrar dig.

— Du rékade trycka pa tva génger och hamnade i nagot konstigt lige (se
nedan).

Om du rakat geett kommando som forstorde vildigt mycket, t ex tog bort all text,
kan du ofta fa det ogjort om du omedelbart efterdt ger kommandot

Undo

Lis pa4 modraden

Nir Emacs inte bir sig it som vanligt bér du titta pA modraden for att se om du
hamnat i nigot specialsystem. Nar modraden inleds med ordet EMACS &r du inne
i Emacs som vanligt. Om det istdllet stdr ndgot annat ord som t ex INFO eller
DIRED har du hamnat i ett undersystem till Emacs. De flesta av dessa system kan
man ldmna med kommandot (q).
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Om modraden omges av parenteser som t ex
(Minibuffer)

eller
(Query Replace)

ar du mitt inne i ndgot kommando. Anvénd for att fa hjilp eller for att
avbryta.

Om modraden omges med A och A t ex
AEdit OptionsA

sa har ndgot kommando anropat Emacs rekursivt. Se vidare i nésta avsnitt.

Rekursivt anrop av Emacs

Négra avancerade kommandon later dig temporirt redigera nigon annan text dn
den du egentligen arbetar med, t ex kommandot Edit Tab Stops som
later dig redigera en text som innehaller tabulatorstopparna.! Nér du dndrat tabu-
latorstopparna atergar du till att redigera den vanliga texten igen. Detta kallas att
man gor en rekursiv redigering.

Vid en rekursiv redigering fylls skdrmen med det som du temporirt ska redigera och
du kan anvinda alla Emacs-kommandon f6r den dndringen. En rekursiv redigering
kinner man igen pé att modraden inleds med A och avslutas med A.

En rekursiv redigering kan man ldmna pa tva olika sétt. ar det normala sattet
nér man har dndrat fardigt. Det 4r alltsa samma kommando som man kan anvénda
for att ldmna Emacs. Det andra sittet 4r med som betyder att kommandot som
gjorde den rekursiva redigeringen avbryts. kan inte anvandas for att komma ut
ur en rekursiv redigering.

Om man anvénder i en rekursiv redigering kommer man direkt ut till EXEC
istéllet for att bara ga ur den rekursiva redigeringen.

1 Kommandot M-X Edit Tab Stops finns inte i Amis.
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8

Hjilp och dokumentationskommandon

I kapitel 3 beskrev vi hur man kan anvénda hjalptecknet for att fa hjalp. Nér
man ir inne i ndgon speciell situation ger en beskrivning av den situationen.
P4 den s k toppnivin méste man skriva ett tecken till for att vélja vilken sorts hjilp
man vill ha. Emacs frigar efter det andra tecknet genom att

Doc (? for help):
skrivs pa ekoraden.

I detta kapitel ska vi gé igenom de viktigaste alternativen.

Character: C-_C

ger information om ett kommando. Skriv kommandot efter sé far du
se vad kommandot heter och en beskrivning av vad det gér. Exempelvis
ger en beskrivning av kommandot (M-F).

Describe: €~ D

(c)(®) hittar beskrivningen for ett namngivet kommando eller en Emacsvariabel.
Du skriver namnet pd kommandot eller variabeln nir Emacs stéller fragan De—
scribe: och avslutar med (RETURN].

Apropos: C-_A

anvinder man for att soka reda pé ett visst kommando som man har glomt
namnet pa. Apropos-funktionen listar alla kommandon som har en viss given text-
string i sitt namn. Du skriver sjilv in soktexten d& Emacs frégar med Apropos:

och avslutar med (RETURN).

Du méste vilja texten s3 att den pé limpligt sitt avspeglar vad du soker efter. Nam-
nen pi Emacs’ kommandon ir oftast systematiskt valda s att ett val valt sokord ger
precis det du letar efter.

Lampliga sokord ér character, line, word, sentence, paragraph, region, page, buffer,
screen, window, bounds, file, dir, beginning, end, case, mode, forward, backward,
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next, previous, up, down, search, kill, delete, mark, fill, indent, change.

Ge inte upp om du inte fér napp forsta gdngen. Forsok igen med ett annat sokord.

Emacs Info: C-_I

(c)() startar informationssystemet Info.! Info &r ett system som man kan anvinda
for att hitta och titta pd dokumentationsfiler och hjélpfiler av olika slag. Info in-
nehéller inte bara information om Emacs, utan dven beskrivningar av andra program
och programsystem, bl a beskrivningar f6r alla EXEC-kommandon.

Emacs Info kan ocksé anropas direkt frain EXEC under namnet XINFO.
Informationen i Info &r organiserad i form av noder med text och referenser mellan
dessa noder. Manga noder innehaller en meny med alternativ och di man viljer ett

av dessa alternativ s& kommer man vidare till en ny nod.

Naégra Info-kommandon:

(M) menyalternativ (Menu) Vilj ett menyalternativ

nodnamn (Go) G4 direkt till en nod

@ (Quit) Lamna INFO

(Up) Gé upp till den nod som
refererar hit i sin meny

Bldddra framat i nodtexten

Bladdra bakat i nodtexten

Lista INFO-kommandona

@) (Directory)  Aterga till forsta noden
(innehallsforteckningen)

notnamn (Footnote) F6lj en korsreferens via

en fotnot som markeras
med *Note: notnamn:... 1
texten

(Last) Gi tillbaka till foregéende
nod

@]

Beskrivning av Emacskommandon hittar du under huvudalternativet Emacs. Under
detta alternativ finns sedan en méngd noder med bade grundldggande och mycket
avancerad information om Emacs.

Kommandot (H) i Info gor att du kommer till en nod i Info som beskriver hur man
anvinder Info. Prova det ndgon gang!

1 Kommandot C-_I finns &nnu inte i Amis
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Last Commands: C-_L

Ibland stiller man sig plotsligt fragan: ”Vad gjorde jag nu?”. Svaret far du om du
ger kommandot som da listar de 60 senaste tangenttryckningarna du gjorde.?
Detta 4r mycket anvéandbart dven for en handledare som ska forsoka aterstilla en
text du forstért med nagra felaktiga kommandon.

Hjalp om C-_
ger naturligtvis hjélp om vilka alternativ som finns till kommandot.

2 C-_L finns &nnu inte i Amis.
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9
Flytta arbetspunkten

I detta kapitel ska vi ga igenom olika kommandon for att flytta arbetspunkten i
bufferten. Man kan ocksa anvinda s6kkommandon som beskrivs i kapitel 12.

Flyttning mindre strickor
Dessa kommandon kan man anvénda for att forflytta sig framat och bakat lings

raden. Man kan ocksd komma 6ver till intilliggande rader, for radbytet betraktas
som ett tecken precis som alla andra.

Framat teckenvis
Bakat teckenvis
Framaét ordvis
Bakat ordvis

Hir foljer ndgra kommandon som har med rader att géra. Kommandona och
forsoker ga till samma kolumn pé nista resp foregiende rad, men om raden 4r
for kort sé placeras man s néra det gér.

Uppét radvis

Nedait radvis

Till bérjan av raden

Till slutet av raden

M-RETURN Till radens bérjan men efter inledande blanka

Flyttning relativt meningar och stycken

For att dessa kommandon ska fungera sa krévs det att man skriver meningar och
stycken som Emacs forvéntar sig. En sats anses sluta med ett skiljetecken (.”, ”,”,
717 eller ”?”) foljt av minst tva blanka eller ett radbyte. Ett stycke anses sluta nir
man stéter pd en tom rad eller en rad som inte borjar i forsta positionen pd raden.
Nar man redigerar programtext sd dr det bara tomma rader som bryter “’stycken”.

Bakat en mening
Framét en mening
Till bérjan av stycket
Till slutet av stycket

HEBE
||| m|| >
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Flyttning storre strackor

Slutligen nigra kommandon for att flytta sig storre strickor i bufferten. Komman-
doparet och ar lampligt for att bladdra i en text. Sidbyten ér detsamma
som tecknet AL. Det kan du stoppa in med (c-q)(c-1).

G4 en skirmsida framat
G4 en skirmsida bakét
Till bérjan av sidan

Till slutet av sidan

Till borjan av hela texten
Till slutet av hela texten

Om du har en stor.fil si kan det vara bittre att anvinda sokkommandon for att
komma till négot stélle mitt i.
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10
Mirket och omradet

Minga kommandon opererar inte bara vid arbetspunkten utan pé en storre del av
bufferten. I séddana fall maste man ha ndgon méjlighet att tala om vilken del av
bufferten man menar. For att markera en del av bufferten s3 placerar man arbets-
punkten i ena dnden och ndgot som kallas mérket (engelska: mark) i den andra.
Texten mellan market och arbetspunkten kallar vi for omradet (engelska: region).
Det spelar ingen roll om mérket stér i borjan och arbetspunkten i slutet av omradet
eller tvirt om.

Att flytta market

Man kan se mérket som ett slags andra arbetspunkt. Ett problem med miirket ir att
man inte kan se var det &r placerat. Dérf6r brukar man placera mirket omedelbart
innan det ska anvindas, sé att man inte hinner glémma bort var det ir.

Det finns ménga kommandon for att flytta arbetspunkten, men mycket f& for att
flytta mérket. Man anvinder istillet metoden att flytta arbetspunkten till den plats
dér man vill ha mérket och ger kommandot (C@). Detta kommando sitter mirket
pé samma plats som arbetspunkten befinner sig pa.

Sétt market vid arbetspunkten

(alternativt skrivsitt for samma sak)

Sétt market ett ord framat

Byt mirket och arbetspunkten mot varandra

Att sitta omradet

Nér man ska sitta omradet gor man normalt s& hir: Forst placerar man arbets-
punkten i ena dnden av det 6nskade omradet och ger dir kommandot for
att sdtta market. Direfter flyttar man sig till andra 4dnden och omridet ar Klart.
Kommandot ar trevligt for att kontrollera markets position utan att férstora
omrédet. Det byter ju bara plats p& mirket och arbetspunkten.

Det finns ocksa négra kommandon som direkt sétter omrédet runt nigonting. De
flyttar alltsd bade arbetspunkten och mirket.

Sétt omradet kring stycket
Sétt omradet kring sidan
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Sitt omradet kring hela bufferten

Andra anviandningar av méirket

Vissa kommandon som flyttar arbetspunkten ldngt sitter market vid startpositionen
sa att man enkelt ska kunna hitta tillbaka igen. Ett typiskt exempel dr sokkom-
mandona och som sitter mirket vid startpositionen om sokningen flyttade
arbetspunkten mer dn 500 tecken.

Kommandon som stoppar in ett stycke text, t ex vid en flyttning eller inkopiering
fran en annan fil, sitter omradet runt den insatta texten. Det gor det mycket enkelt
att plocka bort den igen om det skulle vara fel.

Gamla marken

Om man tar bort eller stoppar in text fore mérket sa driver mérket ivig. Det beror
pé att market behaller sitt avstand fran buffertens borjan. Dérfor bor man alltid sitta
market strax innan det anvinds.

Nir man anvinder mirket for att hitta tillbaka i en stor fil sa gor det dock inte sa
mycket om mirket drivit ivig ndgot. Man kommer 4dnda i narheten av ritt plats.
Dé kan det ocksa vara intressant att hitta tillbaka till nést sista nérket o s v. Det
4r mojligt genom att Emacs haller kvar en lista pa de 16 senaste mérkena. Om
man ger argumentet 4 till sa far det en ny betydelse. Det flyttar arbetspunkten
till market, mérket till foregaende mérke o s v. Flera gor alltsa att man
successivt gér tillbaka till dldre och dldre marken.

G4 till mirket, aterstéll gamla mérken
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11
Radering och flyttning av text

Vi ska hir beskriva kommandon for att ta bort och flytta text. Anledningen till att
vi tar dessa funktioner tillsammans ir att man till viss del anvinder samma kom-
mandon.

Radering

I Emacs skiljer man mellan tvé sorters raderingskommandon. Den ena ér de kom-
mandon som raderar enstaka tecken, tar bort blanka rader, f6ljder av blanktecken
o s v. Den andra dr de kommandon som tar bort hela ord, rader, meningar eller andra
storre omraden. Pa engelska kallas den forsta gruppen for Delete och den andra for
Kill. Text som raderats med ett Delete-kommando &r borta for alltid. En text som
déaremot raderats med ett Kill-kommando sparas i en speciell buffert, raderbufferten.
Denna text kan sedan sittas tillbaka i texten, antingen pa den ursprungliga platsen
eller nigon annanstans, eller bada. Detta 4r det enklaste séttet att flytta och kopiera
text.

Delete-kommandon

Dessa kommandon tar bort text utan att spara det borttagna i raderbufferten.

Radera niésta tecken

Radera foregaende tecken

Radera blanka (och Tab-tecken) runt arbetspunkten
Radera tomma rader runt aktuell rad

(M) Sétt ihop raden med raden fore

Kill-kommandon

Dessa kommandon tar bort text och sparar samtidigt det borttagna i raderbufferten.
Om man ger flera Kill-kommandon i omedelbar f6ljd sé sparas inte bara det sista,
utan hela det borttagna tillsammans.

Tag bort till radslut

Tag bort omradet

Tag bort nésta ord
M-RUBOUT Tag bort foregaende ord

Qi
S|I=
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Tag bort fran meningens borjan
Tag bort till meningens slut

Det nomala sittet att ta bort en rad &r att man placerar sig i radens bérjan och ger
kommandot (ck). Raden blir d4 tom och man kan med ett extra ta bort dven
radbytet. N4r man ska ta bort flera rader kan man antingen trycka pa flera
ganger i f6ljd eller ge ett numeriskt argument till som dé& anger hur manga
rader som ska tas bort.

Man kan ocksa anvinda for att ta bort storre eller mindre delar av texten. Man
sitter d forst omradet kring den aktuella texten och ger sedan (c-w).

Nir du ska ta bort ett eller flera ord anvénder du eller (v-ruBouT). Kommandot
passar bra for att ta bort ett ord som man just skrivit in. Om man borjat
skriva en mening men angrar sig sa kan vara lampligt for att ta bort det
man skrev.

Flytta och kopiera text

For att flytta en text anvinder man f6rst nagot av ovanstaende Kill-kommandon for
att ta bort texten och sedan for att aterinsétta den pa den nya platsen. Metoden
brukar kallas fér ”Klippa och klistra” (engelska: Cut and Paste). Pa detta sitt kan
man alltsi flytta ord, rader, meningar och godtyckliga omraden.

Sitt in senast borttagna text vid arbetspunkten

Byt aterskapad text mot dnnu éldre

Kopiera omradet till raderbufferten

C-M-W Lt nista Kill-kommando lagga till i raderbufferten

For att kopiera ndgonting gér man precis som vid flyttning, men man sétter dessu-
tom tillbaka det borttagna dir det ursprungligen fanns. Detta ar sa vanligt att man
har gjort ett speciellt kommando fér det. Med ldggs innehallet i omradet in 1
raderbufferten utan att tas bort. Det fungerar alltsa som ett omedelbart foljt av
ett (cy). Med kan man sedan sétta in denna text pa en eller flera andra platser.

Vi har tidigare sagt att Emacs sparar den sist borttagna texten i raderbufferten.
Egentligen sparas de 8 senast borttagna texterna. Om du anvénder for att sétta
tillbaka en borttagen text och upptécker att du egentligen skulle ha en &ldre bort-
tagning si ger du kommandot (mY). Den nyss insatta texten ersitts d med den
aldre. ska bara ges pa detta satt efter (c-y). Ytterligare ett ger en dnnu éldre
borttagen text 0 s v.

Q-register

Nackdelen med raderbufferten #r att den bara finns kvar ett tag efter det att raderin-
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gen gjordes. Q-register 4r platser dir man kan spara undan textdelar under lite
langre tid. Beteckningen Q-register har sina rétter i kommandot ”Q” i texteditorn
TECO med ungefir samma funktion. Det finns flera Q-register med olika namn
bestdende av en bokstav A—Z.

o Kopiera omradet till Q-register o
o Sitt in texten frén Q-register o

Med (cX)(X) o, dér o &r négon av bokstiverna A till Z, kopieras texten i omradet in
i Q-registret. For att sedan anvénda texten man sparat ger man kommandot (cx)(¢)
o som dé sitter in det sparade vid arbetspunkten.

Byta-plats-kommandon

Byt plats pa tva tecken

Byt plats pa tvéa ord

(ex)(cT) Byt plats pa tva rader

Byt plats pa omradet och gamla omradet

For att anvinda dessa kommandon placerar man sig mellan de saker som ska by-
tas och ger bytkommandot. For rader géller att man byter raden dar man star mot
foregaende rad. Efter bytet placeras arbetspunkten fore nasta tecken, ord resp rad.
Det gér att om man upprepar kommandot sa ”drar man” tecknet, ordet resp raden
med sig framat.

Kommandot T) fordrar en extra forklaring. Detta kommando anvénds for att
byta texten i tva anglvna omréden med varandra. For att markera tva olika omraden
anvénds dels det vanliga omradet och dels omrédet mellan forra mérket och forrforra
mirket. Antag att vi vill byta texten mellan tva punkter i bufferten som vi kallar a
och b med texten mellan tva andra punkter ¢ och d. Vi gar da forst till @ och satter
mirket, sen till b och sitter mérket, sen till ¢ och sitter mérket igen och slutligen
till 4 och ger kommandot (cx)(T).
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12
Sokning

Nir texten du arbetar med borjar bli stor s blir det svérare att hitta till rétt plats.
Emacs har kommandon fér sékning bade framét och bakat som goér det mojligt att
snabbt hitta rtt.

Stegvis sokning
Stegvis s6kning framat
Stegvis s6kning bakat

Kommandot startar en stegvis sokning framat. g0r att man istéllet soker
bakat. N4r man startat sokningen s har man dels mojlighet att skriva in en text att
soka efter och dels att ge underkommandon for att styra sokningen.

Samtidigt som du skriver in sdktext och ger underkommandon kan du i fonstret se
vart arbetspunkten kommer att flyttats av sokningen. Denna sorts sokning kallar
vi stegvis sokning (engelska: Incremental Search). Nir du hittat rétt plats trycker
du pé (Escare)-tangenten for att avsluta sokningen. Arbetspunkten flyttas da till den
nya platsen.

P4 ekoraden stir texten I-Search: resp Reverse I-Search: medan sok-
ningen pagér. Efter kolonet stér den aktuella sokstréngen, d v s den text man soker
efter. Om du skriver in text si stoppas den in i sokstrdngen och samtidigt flyttas
arbetspunkten fram till férsta forekomsten av strangen.

Underkommandon

Dessa kommandon kan man ge medan den stegvisa sokningen pagar:

Sok efter nista forekomst framat
Sok efter nista forekomst bakat
Radera sist skrivna tecknet
Avsluta sdkningen

Om man vid s6kning framt inte kommer till rétt plats s kan man antingen skriva in
en lite lingre sokstring eller trycka pa en eller flera génger for att ga vidare till
niista forekomst av samma string. Ifall man inte hittade det man sékte vid sdkning
framét si kan man anvénda for att vinda och soka bakat efter samma string.



38 Kapitel 12, S6kning

Ofta vill man sdka efter samma string som man anvinde vid féregdende s6kning.
Genom att trycka pa ett extra (resp (CR)) innan du skrivit in nagon s6kstring sa
fér du direkt tillbaka den string som anvindes forra gangen.

Om sokningen flyttade arbetspunkten mer 4n 500 tecken sé sétts automatiskt mérket
vid startpositionen. For att meddela detta sa skrivs texten ”~@” pa ekoraden. Detta
mirke kan man anvinda om man vill dtervinda strax efterat.

Nir man inte hittar stringen

Om Emacs inte hittar stringen du s6ker efter s& skrivs Failing I-Search:
respektive Failing Reverse I-Search: péekoraden. Ardu néjd med den
plats du kommit till anda s& kan du avsluta sokningen med (ESCAPE), trots att du inte
kommit dnda fram. Om anledningen till att stringen inte finns &r att du rakat skriva
fel s& gér det bra att radera de sist inskrivna tecknen med (RUBOUT).

Om en s6kning framét misslyckas s kan det befro pa att det du letade efter egentligen
fanns tidigare i texten. Du kan d& helt enkelt vinda sékriktningen med for att
soka efter samma string bakét.

Om du avbryter s6kningen med sa dterstills allting som det var fore s6kningens
borjan. Det betyder bl a att arbetspunkten flyttas tillbaka till startldget.
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13
Utbyte av text

Ibland har man behov av att byta ut en textstrdng mot en annan 6verallt. I andra fall
vill man inte byta riktigt 6verallt utan bara pé vissa stillen. For bada operationerna
kan man anvéinda kommandot for selektivt utbyte (engelska: Query Replace).

Selektivt utbyte

Nir du givit detta kommando fér du tva fragor. Dels efter stringen som ska bytas
ut och dels efter den som ska stoppas in stéllet.

Emacs soker fran den aktuella arbetsPunkten till buffertens slut. Om stréngen finns
sd flyttas arbetspunkten dit och du far med en enteckenskod tala om vad som ska
goras. Dina svar bor vara nagot av:

Byt och sok vidare efter nista forekomst
Byt inte hir, men s6k vidare

Sluta det selektiva utbytet

@) Byt hér och sluta sen

M Byt hir och i resten av bufferten ocksa

Det finns ytterligare nagra alternativ som vi inte tar upp hér.

Oftast placerar man arbetspunkten i buffertens borjan innan utbytet borjar. Pa sé sitt
byter man i hela texten. Medan selektiva utbytet pagér sé trycker man pa mellan-
slagstangenten for att byta och for att 1dta bli. Om man vill byta &verallt,
utan att fa en frdga for varje stélle, sa svarar man med ett utropstecken.

Om du skrivit bide sokstringen och utbytesstringen med enbart sma bokstéver sa
forsoker Emacs bevara det utbytta ordets form: sma bokstéver, stora bokstiver eller
stor begynnelsebokstav.
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14

Huvudtillstand,
undertillstind och bibliotek

I detta kapitel ska vi se pd hur Emacs med enkla medel kan anpassas for olika typer
av text. Vilken huvudtyp av text som Emacs ar anpassad for for tillf4llet anges med
huvudtillstindet. En anvindare har dessutom mdjlighet att s1a pa och av speciella
funktioner som kallas undertillstand.

Detaljegenskaper av olika slag kan ofta styras genom att man 4ndrar virdet pa s k
variabler. Detta beskrivs i kapitel 19.!

Genom att ladda speciella bibliotek kan man fa tillgéng till helt nya kommandon
med nya egenskaper. I slutet pa detta kapitel gar vi igenom négra av de bibliotek
som finns tillgéngliga.

Huvudtillstdnd

Niir man redigerar texten i en buffert s& befinner sig Emacs i négot huvudtillstand
(engelska: Major Mode). Vilket huvudtillstind som giller ser man som det forsta
ordet i parentesen pé modraden. Normalt véljer Emacs huvudtillstand efter filtypen.

Exempel p& huvudtillstand &r Fundamental, Text, Simula?,Pascal,Lisp
och Macro. Fundamental ir ett grundtillsténd utan négra speciella finesser.
Text passar bra for redigering av vanlig text. Tillstanden for olika programsprak
gor att Emacs anpassas till hur man brukar skriva program.

For att viixla till ett annat huvudtillstind ger man ett namngivet kommando bestéende
av tillstindets namn f6ljt av ordet Mode. Exempel:

M-X Text Mode
M-X Simula Mode

Man kan ocksé fi Emacs att automatiskt sitta 6nskat huvudtillstand varje gng man
laser in en viss fil, trots att Emacs inte kénner igen filtypen. Det gor man genom att
nagonstans pé forsta raden ha en text pa formen —*—tillstdnd—* -, tex —*-Text-~

1 Variabler finns inte i Amis.
2 I Amis kan man inte ladda in négra bibliotek.
3 Simula Mode finns inte i Amis. Anvind Algol Mode istéllet.
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Texttillstdnd

1 texttillstdnd 4r Emacs anpéssad for redigering av engelsk text. Det innebér bl a
att kommandon som behandlar ord betraktar A—Z som bokstdver. Pa ndsta sida
beskrivs hur man kan fa dven A, A och O att vara bokstaver.

Indragna rader betraktas som bdrjan pa ett nytt stycke. (Tas)-tangenten anvénds for
att g4 till néista tabulatorstopp. Tabulatorstopparna kan flyttas med hjélp av kom-
mandot

M-X Edit Tab stops

Texttillstand anviinder man normalt for all text som inte dr programtext av nagot
slag. Se vidare i kapitel 15 om kommandon som &r speciellt limpade for text.

Programsprakstillstand

1 de olika programsprakstillsténden 4r Emacs anpassad for redigering av program-
text skriven i just det spraket. Det innebir bl a att de tecken som 4r tillatna i identi-
fierare i spraket behandlas korrekt.

Det finns nagra kommandon for att sétta in och ta bort kommentarer. Dessa kom-
mandon sitter automatiskt in kommentarer pé ritt form for det aktuella spraket.
Kommandona ir gjorda for att man ska skriva kommentarer i slutet pa rader, pryd-
ligt under varandra.

(M) Sitt in kommentar efter raden
Tag bort kommentar

x)C) Sitt 6nskad kolumn for kommentarer
Satt in kommentar efter nésta rad
Sitt in kommentar efter féregéende rad
M-LINEFEED Fortsitt kommentar pé nista rad

En annan speciell egenskap hos programtext dr att man ofta vill ha en mycket
speciell indragning vid vénsterkanten (engelska: Indentation). (Tas]-kommandot
forsoker dra in raden lagom mycket. avslutar en rad och drar in nésta.

For att fa reda pd vilka speciella egenskaper ett tillstdnd har sa kan du anvinda
(cJ)[@-kommandot (Describe). Exempel:

(cJ@) Text Mode
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Undertillstand

Undertillstand (engelska: Minor Mode) anvinds for att sla pa eller av funktioner
som man kan vilja ha oberoende av vilket huvudtillstind man anvénder. Aven un-
dertillstinden kan man avlisa pi modraden, efter namnet pd huvudtillstindet. For
att sl pa eller sl av ett undertillstdnd sd skriver man tillstindets namn som ett
namngivet kommando. Exempel:

Swedish Mode

Auto Fill Mode

Svensk text

Vid arbete med svensk text kan det vara limpligt att sl& pa ”Swedish Mode”-till-
stindet. Det medfor att tecknen A, A och O betraktas som bokstiver i kommandon
som behandlar ord o dyl och att smé och stora bokstéver behandlas korrekt dven for
dessa tecken, t ex vid sokningar.

Overskrivning

Om man slér pd "Overwrite Mode” si innebir det att de tecken man skriver inte
skjuts in vid arbetspunkten, utan skriver 6ver de som redan stod dér. Detta tillstdnd
kan vara anvindbart nir man har en text med en speciell 1angd och vill ersétta den
med en annan av samma lingd. Glém inte att sld av detta tillstdnd igen, for det 4r
14tt att rika skriva dver nigot som man egentligen ville ha kvar.

Automatiskt radbrott

Nér man skriver in 16pande text kan det vara bekvamt att sla pd ”Auto Fill Mode”.
Detta innebir att nir man skriver in ord som hamnar utanfor hdgermarginalen sa
flyttas ordet automatiskt ner till nésta rad. Om man héller pa att skriva en kom-
mentar och Emacs #r i limpligt programsprakstillstand sa férsoker Emacs se till att
kommentaren fortsétter pa ritt sétt dven pa den nya raden.

Automatisk skyddskopia

I Emacs far man normalt sjilv avgéra om och nir man pa fil vill spara undan de
4ndringar man har gjort. Vid maskinfel o dyl finns bara det man sparat pa fil kvar.
Om man har litt for att glomma att spara texten sé kan man lata Emacs automatiskt
spara buffertens innehall pa fil d& och di. Detta fir man genom att sld pd ”Auto
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Save Mode”.*

Skyddskopiorna forstor inte originalfilen, utan skrivs ut pa en fil med ett namn av
typen  SAV00 .MAIN (Main & namnet for bufferten). Du kan anvinda kommandot

Revert File

for att dterstilla bufferten i den form som senast sparats pa fil.

Bibliotek

Emacs kan anpassas for speciella 6nskemal genom att man programmerar upp nya
funktioner och kommandon och ligger dessa i ett bibliotek.® Detta kréiver dock att
man skriver sina program i det mycket speciella spriket TECO och det ar forhal-

landevis svért att lira sig. Att anvinda ett bibliotek som redan finns &r dock mycket
enkelt och lyckligtvis finns det en hel del bibliotek att vélja pd.

For att kunna anvinda funktionerna i ett bibliotek méste det forst laddas med kom-
mandot

Load Library

For att fa reda pa vilka funktioner som finns i ett bibliotek s& kan du anvénda kom-
mandot

List Library

Négra exempel pa tillgingliga bibliotek:

BBlock Hjilp for att skriva stora blockbokstdver

Chess Hjilp for att rita schackbriden

Columns Hantering av flerspaltig text

Dired Paket for att titta p& och dndra i sin filkatalog
Draw Paket for att rita linjer m m

Tags Hijalp for att hitta procedurer o dyl i flera filer
Page Annorlunda hantering av sidindelade filer

Phrase Rutiner for hantering av delar av meningar
Picture Hjilpmedel for att rita figurer

Renum Rutiner for att numrera om formler, kapitel o dyl
Slowly Anpassning for langsamma terminaler

Sort Diverse rutiner for sortering av rader/sidor/stycken...
System Rutiner for information om systemet

VT100 Utnyttjar funktionstangenterna pd VT100-terminal
Wordab Automatisk expansion av forkortade ord

4 Auto Save Mode finns inte i Amis.
5 Bibliotek finns inte fér Amis.
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wP (Word Processing) Rutiner for ordbehandling

Dessutom finns det minga paket som laddas automatiskt nér man sitter pd ett huvud-
eller undertillsténd forsta gangen.
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15

Speciella textkommandon

1 detta kapitel ska vi gd igenom nigra kommandon som &r speciellt anvandbara nér
man arbetar med I6pande text. Redan tidigare har vi beskrivit kommandon som
hanterar ord, meningar och stycken, men vi repeterar dem har for fullstindighetens
skull.

Nir man redigerar text bor man anvinda Text Mode. For att f2 Emacs att fungera
bra for svensk text bér man dessutom sétta pa Swedish Mode. Om du arbetar med
marginalstdlld text bor du dessutom ladda in biblioteket "WP” (Word Processing).

Framaét ordvis

Bakat ordvis

Tag bort nésta ord
M-RUBOUT Tag bort foregdende ord

Satt mirket ett ord framat
Byt plats pa tva ord
Bakét en mening
Framat en mening
Tag bort till meningens slut
Tag bort fran meningens bdrjan
Till borjan av stycket
ill borj y
Till slutet av stycket
Satt omradet kring stycket

Byte mellan gemena och versaler

Nir man dndrar i en text hiander det ofta att man vill ersitta ett ord skrivet med stor
begynnelsebokstav med samma ord men med sma bokstéver eller vice versa. For
sadana dndringar ar dessa kommandon smidiga:

Andra nista ord till stora bokstéver
Andra nésta ord till sma bokstéver
Andra nista ord till stor begynnelsebokstav

Arbetspunkten sitts efter ordet som éndrats, sa ett upprepande av kommandot dndrar
successivt nista och nésta ord. Med ett numeriskt argument kan flera ord dndras
samtidigt. Argumentet 1 gor att féregdende ord &ndras utan att arbetspunkten
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flyttas. Det 4r mycket anvéndbart for att korrigera skrivfel (glomd skifttangent).

Dessutom finns tvd kommandon som dndrar alla bokstédver i hela omrédet.

Andra alla bokstiver i omradet till versaler
Andra alla bokstéver i omradet till gemena

Stavningskontroll for engelsk text

Emacs kan anropa programmet ISPELL for att kontrollera om ett ord 4r ett korrekt
stavat engelskt ord.! ISPELL har en stor ordlista och kontrollerar om ditt ord finns
med dér.

Kontrollera stavningen av ordet fére arbetspunkten

Om ordet finns i ordlistan si svarar Emacs "Found it”. Ar ordet oigenkdnnligt
s far man istillet meddelandet "Couldn’t find it”. Ar ordet mycket likt
ett eller flera ord i ordlistan sé listar Emacs dessa ord med en siffra 0-9 fore varje.
Skriver du en siffra s byts ditt ord ut mot motsvarande ord i ordlistan. Trycker du
pa mellanslagstangenten s sker inget automatiskt utbyte.

Indragen text och tabulatorstoppar

TAB Drag in raden ”lagom” mycket

Centrera raden

Sétt in ett Tab-tecken

LINEFEED Som foljt av

Sétt ihop raden med raden fore

(M) Ga till nésta tabulatorstopp

TAB Flytta texten i omradet i sidled

c-M-0 Drag in alla rader i omradet “lagom” mycket

Nér man ska skriva en rad som ska vara indragen anvinder man normalt (Tas)-
tangenten i borjan pa raden. Vilken effekt detta far beror pa vilket huvudtillstand
man befinner sig i. Ar man i texttillstdnd s betyder det att man gar till forsta
tabulatorstoppen. Aven i andra tillstind kan man anvianda tabulatorstopparna, men
da far man ge kommandot istéllet. Ndr man skriver flera rader som ska vara
indragna efter varandra &r det bekvéamt att anvédnda efter varje rad.

Kommandot centrerar raden mellan kolumn noll (Obs: e]j vanstermarginalen!)
och hégermarginalen. Med hjilp av kommandot kan man flytta hela om-
ridet som ett block i sidled. Ett numeriskt argument talar om hur manga steg det
ska flyttas. Ett positivt argument ger flyttning at hoger, negativt it vanster.

1 Stavningskontroll finns inte i Amis.
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Tabulatorstopparna? kan man flytta med kommandot
Edit Tab Stops

som later dig anvidnda Emacs for att redigera en text som innehéller tabulator-
stopparna. Tabulatorstopparna dr markerade med kolon, och du kan ta bort, flytta
och sitta in kolon pa de platser ddr du vill ha dina stoppar. Nér du &r klar ldmnar du
denna redigering med (som ju skrivs pé terminaler utan Metatangent).

Marginalstillning

Innan du ger nagra kommandon som har med marginalstillning av text att géra
bdr du ladda in biblioteket "WP”.3 Vissa av kommandona finns dven om WP inte
laddats, men de fungerar inte pa riktigt samma sitt.

Satt hogermarginalen

Sitt vinstermarginalen

Marginalstill till nista blanka rad
Marginalstéll omradet

M-— Avstava ordet och marginalstéll igen

G-

For att tala om for Emacs var du vill ha din hégermarginal flyttar du arbetspunkten
till den positionen och ger kommandot (engelska: Fill Column). Du kan
ocksa ge 6nskad kolumn som numeriskt argument till kommandot. Om du vill ha
vanstermarginalen indragen méste du ocksa sitta vinstermarginalen. Det gor du
med kommandot (cX)() pa motsvarande sitt.

Nir du skriver in 16pande text kan du fa Emacs att automatiskt bryta av raderna nir
nésta ord hamnar utanfér hgermarginalen. Denna funktion far du om du sitter pa
undertillstandet ” Auto Fill Mode”. Dé behover du inte trycka pa medan du
skriver in styckets text. Anvand for att avsluta stycket och for att
péborja ett nytt indraget stycke.

Nir du har dndrat i ett stycke sa att marginalerna inte l4ngre stimmer kan du justera
om stycket med hjilp av kommandot (ma). Placera arbetspunkten fore stycket, ge
kommandot (m-q). Texten fram till nésta blanka rad blir da marginalstilld. Om du
t ex har flera stycken utan blanka rader emellan kan du ange hur ménga rader som
ska justeras som ett numeriskt argument till (Mc). Alternativt kan du sitta mérket i
slutet pa omrédet som ska justeras och ge kommandot (M-G).

Avstavningar stiller till lite speciella problem nir man marginalstiller text. WP in-
nehaller darfor speciella hjdlpmedel for att ta bort och sitta in avstavningar. Efter att

2 Amis har inga flyttbara tabulatorstoppar.
3 Amis har endast en enklare form av marginalstdllning utan hantering av avstavade ord och med
sdmre understdd for hantering av indragen text. Auto Fill Mode finns dock.
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du justerat ett stycke med placeras arbetspunkten pa den forsta mojliga avstav-
ningspunkten i stycket. Du far sjilv bestémma vad som r en lamplig avstavnings-
punkt genom att placera arbetspunkten ddr och ge kommandot (cm--). Ordet blir da
avstavat och resten av stycket omjusterat igen.

Nir du justerar om ett stycke som redan innehaller avstavningar far du en fraga for
varje sidant ord. Du far sjilv bestimma om bindestrecket ska plockas bort (en-
gelska: Remove), vara kvar (engelska: Keep) eller behéllas som tva ord (engelska:

Split) genom att svara med (R) (eller ekvivalent:(sPacE)), (] resp (s)-

Marginalstillning med WP ger normalt en taggig hégermarginal, men det &r ocksa
mojligt att f3 rak hdgermarginal genom kommandot:

Right Margin Mode
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16
Flera buffertar

Tidigare har vi bara arbetat med en text i taget med Emacs. Denna text har legat i
den s k bufferten. Ibland har man anledning att arbeta med flera olika texter pa en
géng. Det kan t ex vara niir man héller p4 och flyttar delar av en text frén en fil till
en annan, nir man parallellt éndrar i tvé olika filer eller nér man ldser en manualtext
samtidigt som man skriver ett program.

I dessa fall kan man utnyttja att Emacs kan ha flera buffertar pa géng samtidigt.
Man léser in en fil i varje buffert, precis som man normalt gér i sin enda buffert.
Direfter kan man mycket snabbt vixla fram och tillbaka mellan sina olika buffertar.
Man behover alltsd inte spara innehéllet i en buffert pa fil bara for att véxla till en
annan buffert. Man maste dock komma ihag att gé runt till alla buffertar och spara
dem innan man ldmnar Emacs for gott. Detta kan man antingen géra med
i varje buffert som vanligt, eller med kommandot

Save All Files

Dessa kommandon behdver man for att arbeta med flera buffertar:

Lista vilka buffertar vi har

Vixla till en annan buffert

Tag bort en buffert

Finn eller skapa buffert med angiven fil

Alla buffertar har ett namn. Den buffert man har frén borjan har namnet "Main”.
Nir man listar buffertarna med kommandot far man reda pa var buffertarna
heter och vilka filer som ldsts in i dem. Nér man véxlar buffert med kommandot
fragar Emacs efter namnet pé den buffert som 6nskas. Om man skriver ett
nytt namn sa skapas en ny buffert med det namnet.

fanns i en buffert s& vixlar man bara over till den direkt. Detta kommando ér alltsé
ett bekvimt och effektivt sitt att vixla mellan olika filer som man arbetar med. Nér
skapar en ny buffert blir namnet automatiskt samma som filens huvudnamn.

Med kommandot laser Emacs in en fil i en ny buffert, men om filen redan

Ibland vill man plocka bort buffertar som man inte langre har négon anvindning
for. D& kan man anvinda kommandot (c-x)(k).

Observera att det ocksd finns mojligheter att samtidigt se innehaéllet i tva olika
buffertar p4 skérmen genom att anvinda tva fonster. Hur detta gar till beskrivs i
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kapitel 18.
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17
Filhantering

Redan tidigare har vi beskrivit ndgra kommandon fér hantering av filer. Hir ska vi
g igenom dem och nagra till lite ordentligare.

Lis in en fil i bufferten

Finn en fil i nagon buffert

Spara buffertens innehall pa filen

Skriv ut bufferten pa nagon fil

Andra skrivskyddet for filen/bufferten

(M=) Tag bort markeringen av bufferten som &ndrad

Med kommandot laser man in en ny fil i bufferten. Emacs stéller frigan
Visit File:

och du ska dé svara med filnamnet. Om du ténker vixla fram och tillbaka mellan
tva eller flera filer kan det vara bra att lisa in filerna i egna buffertar. Du anvénder
da istallet.

Nir du ér firdig med dina 4ndringar, eller vill spara undan dem for att vara séker pa
att de inte ska g forlorade, anvinder du kommandot (cx)(cs). Buffertens innehall
sparas da pa den fil som anges p4 modraden. Om du vill skriva ut resultatet av redi-
geringen pa en annan fil anvénder du istiller kommandot (cx)(c-w]. Emacs stéller
da fragan

Write File:
och vintar sig att du svarar med onskat filnamn.

Om du anvinder manga buffertar kan det vara besvérligt att behéva ga runt till alla
buffertar for att ge kommandot Sverallt. Du kan da istéllet ge kommandot

Save All Files

som for alla icke skrivskyddade filer dar nigon 4ndring gjorts, fragar om bufferten
ska sparas.

Med kommandot

Insert File
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kan man kopiera in texten frin en annan fil in i den buffert dir man arbetar. Filens
inneh3ll stoppas naturligtvis in vid arbetspunkten.

Skrivskydd

Om man inte avser att dndra i filen, utan bara vill 14sa den, kan det vara lampligt
att lisa filen skrivskyddat (engelska: Read Only). Detta gor man genom att ge
ett numeriskt argument till eller (cx)(GH). Om argumentet 4r positivt sa
betraktar Emacs filen som skrivskyddad och hindrar att man senare sparar dndringar
man gjort i bufferten (om man inte speciellt sager till). Om argumentet ar negativt
s& blir t o m bufferten skrivskyddad. Emacs siger dé ifrdn sd fort man forsoker
dndra i texten.

Man kan ocks4 indra skrivskyddet for bufferten/filen med kommandot som
ska ha samma argument som beskrivits ovan.

Radnumrerade filer

Filer som har redigerats med vissa andra editorer (typiskt SOS, EDIT eller mot-
svarande) efterlimnar ibland en radnumrering i den resulterande filen. Om man vill
redigera en sédan fil med hjilp av Emacs bor man, som det forsta man gor, plocka
bort dessa radnummer. Detta kan man gora i Emacs med hjilp av kommandot

Strip SOS Line Numbers
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18

Tva fonster

Emacs har inte bara méjligheter att ha flera buffertar aktuella samtidigt. Man kan
ocksé samtidigt titta i tvA av dem genom att anvanda tva fonster. Tva fonster innebér
att Emacs delar av skiirmen med ett vgritt streck och att de tva fénstren oberoende
av varandra kan flyttas omkring i olika buffertar, eller vara pa olika platser i samma
buffert.

Ett fonster

Tva fonster

Tva fonster, men stanna i det forsta
Vixla till andra fonstret

Gor aktuellt fonster storre

Bliddra fram det andra fonstret

Med (cx)(@) far du Emacs att visa tvé fonster. Du kan bara arbeta i ett &t gdngen, men
du kan byta aktuellt fonster med (cx)(0) (bokstaven O som i Other Window). Nir du
vill g4 tillbaka till att anvinda bara ett fonster igen ger du kommandot (c-x](1).

For att arbeta med tva olika filer i var sitt fonster ger du forst kommandot
for att fa tva fonster. Du fér da ett andra fonster med en ny tom buffert. Du ger
dérefter kommandot for att vixla till en buffert med den 6nskade filen.
Detta fungerar vare sig den onskade filen redan finns i ndgon buffert eller ej. Nasta
gang du anvander far du tillbaka samma fonster med samma buffert.

Eftersom raderbuffert och Q-register dr gemensamma for alla buffertar 4r det myc-
ket enkelt att kopiera och flytta textavsnitt mellan olika filer. Med tva fonster blir det
ocks3 litt att se vad man gor. Man kan alltsa ta bort text i ett fonster, ge kommandot
(cx)(o) for att komma 6ver i det andra fonstret och dér sétta in samma text med (c-Y).

En annan anvindning av tva fonster dr nir man vill titta i en annan fil 4n den man
arbetar med. Det kan vara en manual eller hjdlpfil eller kanske ett annat liknande
program som man vill kika pa. I detta fall kan det vara lampligt att markera den
andra bufferten som skrivskyddad genom att ge ett negativt argument till
nér man laser in filen.
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19
Variabler

Emacs! har ett stort antal variabler som styr funktionen hos manga kommandon.
Genom att éindra dessa variabler kan anvindaren anpassa funktionen till egna 6ns-
kemal.
Variabler har flerordsnamn, precis som kommandon. Med kommandot
View Variable
kan du fé reda pa vad en variabel har for varde. Med kommandot
Set Variable
kan virdet 4ndras. For att ge ett numeriskt vérde pa Varlabeln ger du det som ar-
gument till kommandot. Ger du inget numeriskt argument sa fragar Emacs efter ett
textvirde som variabeln ska fa.
Ett trevligare sétt att dndra variablers varden dr dock att anvénda funktionen
Edit Options
Nir du ger detta kommando fragar Emacs efter
Pattern:
Du svarar di med variabelns namn, eller en del av variabelns namn. Emacs later
dig sedan redigera en text som innehaller namn och vérden for alla de variabler som
matchar den text du skrev. Genom att variablernas namn har valts s att variabler
som hor ihop har namn som delvis 4r lika far man automatiskt alla aktuella vari-
abler tillgéngliga. Nir du dndrat virdet pa de variabler du ville avslutar du med
kommandot (som ju kan skrivas (cz)(2)).
Filen EMACS.VARS
Genom att man har en egen fil med namnet EMACS . VARS kan man dér specxﬁcera
vilka virden man sjélv dnskar ha pa sina variabler. Hir &r ett exempel pa hur en

sadan fil skulle kunna se ut:

1 Amis har inga variabler som kan &ndras av anvindaren
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Comment Column: 70
Comment Begin: ”-"
Tab Stop Definition: ~” : : : : = 7

Man skriver alltsd variabelns namn f6ljt av ett kolon. Dérefter skriver man det
virde som man vill ha. For de variabler som ska ha strangar som vérden skriver
man citationstecken kring strdngarna.

Lokala varden for en fil

Emacs har mojlighet att 13ta vissa variablers virden vara lokala for en buffert. Ett
sitt att fi sddana lokala virden #r att ange variabelvirden i slutet pa en fil i en
s k Local Modes List. Dessa virden kommer di alltid att gélla automatiskt nér
man redigerar just den filen. P4 sé sitt kan man t ex lagra tabulatorstoppar, hoger-
marginal o dyl direkt i den redigerade filen.

Listan ska placeras pa en egen sida sist i filen och ha ett utseende pd formen:

Local Modes:

Auto Fill Mode:1l

Comment Column:32

Left Margin: 6

Right Margin: 70

Tab Stop Definition: ” 2 : H s
End:

Ne Ns e Ne Ne Na N

Semikolonet i borjan pa varje rad fir bytas ut mot nigon annan stréng, men det
méste vara samma string som inleder alla rader. Listan ska borja med en rad dér
det stdr Local Modes: och avslutas med en rad End:.

Nagra variabler

Hir 4r ett urval av alla de variabler som man kan vilja dndra pa. Inom parentes efter
variabelns namn anges vilket virde som giller om man inte sagt nigot annat.

Auto Push Point Option (500)
Antal tecken som en sdkning maste flytta arbetspunkten for att mérket ska séttas i
borjan.

Auto Save Default (0)
Annat virde 4n noll gér att Auto Save Mode anvinds automatiskt.

Auto Save Filenames (" _SAV00”)
Filnamnet som anvinds vid Auto Save Mode.
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Auto Save Interval (500)
Hur manga tangenttryckningar man ska gora mellan Auto Save.

Auto Save Visited File (0)
Om denna variabel ér 1 sparar Auto Save filen under sitt riktiga namn.

Autoarg Mode (0)
Om denna variabel ir 1 tolkas siffror och minustecken som numeriskt argument om
de skrivs fére kommandon.

Case Replace (1)
Om 1 s forsoker utbyteskommandon bevara ordens form med stora och sma bok-
staver.

Case Search (1)
Om 1 s betraktas stora och smé bokstéver som lika vid sokningar.

Comment Begin
Den.text som inleder kommentarer som Emacs sitter in.

Con_iment Column
Position dér kommentarerna ska placeras.

Comment End
Den text som avslutar kommentarer.

Comment Start
Den text som inleder kommentarer som Emacs soker efter.

Display Matching Paren (-1)
Om icke-noll s& visar Emacs var motsvarande vinsterparentes befinner sig nar man
skriver en hogerparentes.

Display Mode Line Inverse (0)
Om icke-noll si visas modraden med omvind svértning (ifall du anvinder en ter-
minal som kan detta).

Echo Area Height (3)
Antalet ekorader som Emacs anvander.

Error Messages in Echo Area (0)
Om 1 sa skrivs felmeddelanden pa ekoraderna istéllet for med dverskrivning.

Even Right Margin (0)
Marginalstillning ger rak hogermarginal om denna variabel har ett vérde skiljt frin
noll (endast om biblioteket WP laddats).
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Fill Extra Space List (”.?!”)
De tecken som ska f6ljas av dubbla blanktecken.

Indent Tabs Mode (-1)
Om noll s& anviinds inga TAB-tecken for indragningar, utan bara blanka.

Left Margin (0)
Vinstermarginalen (endast om biblioteket WP laddats).

Page Delimiter (""L”)
String som anvinds for att soka efter sidbyten.

Permit Unmatched Paren
Om 1 s dr det tillatet att sitta in hogerparenteser som inte har ndgon matchande
vinsterparentes.

Region Query Size (5000)
Vissa kommandon som gor stora andringar pa omradet fragar anvéndaren ifall om-
radet innehaller fler 4n sa hér manga tecken.

Right Margin
Hogermarginalen (endast om biblioteket WP laddats).

Space Indent Flag (0)
Om icke-noll si gor Auto Fill Mode att nya rader dras in.

Tab Stop Definitions (” : . s e
Denna variabel innehéller en strang rned tabulatorstopparna

Visit Flle Save Old (1)
Om -1 s sparas filen automatiskt nir man l4ser in en ny. Om 1 sa frdgas anvéindaren
forst.
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20

Kommandomakron

Ibland stdr man infér uppgiften att upprepa samma sekvens av tangenttryckningar
ménga ganger. Det kan dé vara ide att skapa ett s k kommandomakro for detta. Ett
kommandomakro innebir att man utfor sekvensen av tangenttryckningar en ging
samtidigt som Emacs lagrar dem. Mankan dérefter utféra samma kommandon igen,
en eller manga ganger.

Borja definiera ett kommandomakro
(cx)0) Avsluta definitionen av kommandomakrot
Utfér kommandomakrot

(cx)(@) Villkor i kommandomakro

Nir man vill definiera ett kommandomakro ger man kommandot (cX)((), féljden av
tangenttryckningar och slutligen kommandot (cx)(). Samtidigt som du definierar
makrot utfors alla kommandon du ger sé att du kan se att du ténkt rétt.

Nir du vil definierat makrot kan du anvinda det genom kommandot (cxX)(€). Om
du ger ett numeriskt argument till kommandot s utfors makrot flera ganger. Om
argumentet 4r noll kommer det att fortsitta utforas tills ndgot fel intréffar, t ex att
en sokning misslyckas.

Du kan ocks3 ligga in ett villkor i makrot genom att anvinda (cx)(@) (engelska:
Query). Detta kommando gér ingenting alls nér makrot definieras, men nér det
sedan anvinds frigas anvindaren om makrot ska fortsitta eller inte. Anvindaren
kan da bl a svara

Ja, fortsitt med makrot

Nej, hoppa over resten av makrot

Nej, sluta utféra detta makro

@) Ja, utfér makrot fardigt, men sluta sedan

Ytterligare nigra andra alternativ finns. Skillnaden mellan (RUBOUT] och (EScAPE
mirks bara om man givit ett numeriskt argument till (c-x)(g]. avbryter bara
denna repetition av makrot medan avbryter hela kommandot.
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21

Sagan om Amis
eller
Hur man utvecklar en editor

av Per ine Lindberg

Detta ir beréttelsen om sju hackers som ville géra en editor. Allahér forekommande
personnamn ar fullstandlgt ofingerade, och rej jalt insyltade. Berdttelsen &r f.0. skri-
ven med AMIS sjilv, si allt du ldser &r sant!

Det hela borjade en glng for linge, linge sedan, i datorernas barndom. Négon
hade kommit pa att man kunde redlgera sina kéllprogram direkt pé datorn (eller
“elektronhjirnan”, som man sa pa den tiden). Han skrev sig ett program, med vars
hjilp han kunde redigera ett stycke text, vilket som helst, innan han kérde det genom
kompilatorn, eller vad han nu ville géra med det han skrev. ”En strdlande id€!”, sade
allahans kollegor, och stal den meddetsamma. Allahade naturhgtv1s sina egna idéer
om hur EDITORn, som programmet kallades, skulle funvera Sa de skrev om och
la till, kopierade, plaglerade och gjorde om. Och pé sa sitt kom idén om en editor
att gora sitt segertig virlden 6ver. Nir datorerna blev allt bittre och bittre, kom
dven editorerna att forbattras, och redan innan BILDSKARMSTERMINALERNA
gjort den sista SKRIVANDE PAPPERTERMINALEN arbetslés, kom nagon pé att
»man borde gora en editor som héll en del av texten konstant upprltad pé skidrmen,
s4 att man kunde aka omkrmg i texten och redigera. Den forsta SKARMEDITORN
var f6dd. Precis som néir den forsta editorn kom till vérlden, spred sig idén som en
16peld, och alla forsokte géra en egen skdrmeditor.

Och sidan var situationen fér ungefir ett ar sedan, nir Lars-Henrik forsokte planka
den nya fantastiska super-edltorn EMACS. Denna EMACS var storre, snabbare,
bittre och gladare dn nagon annan hittills existerande skdrmeditor. EMACS kom
fran datorernas Mecka, USA, och inte nog med det, utan till och med frin detta
Meckas Kaba, MIT! Till Lars-Henriks fortvivlan fanns inte EMACS tillgénglig pa
véran dator, NADJA. (Fi av oss andra hade vid den tiden hort talas om EMACS,
én mindre provat den). Men Lars-Henrik, eller KRSNA som vi kallade honom, var
frilst, och ville gora en EMACS som gick att kora pa Nadja.

S4& smaningom fick han ihop négot som likande en editor. Skarmuppdatermoen var
- av en ny och revolutionerande typ: Han skrev om HELA SKARMEN varje gang
nagot enstaka tecken hade blivit férdndrat. I 1200 baud. Men den fungerade, och
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vi andra samlades runt Krsnas terminal och skrattade rétt.

Men nu hade vi blivit nyfikna, och ville lira oss vad det var for nagot fantastiskt
som Krsna hade forsokt gora. Sa vi samlades tidigt en sondagmorgon och dkte i ett
par bilar till Uppsala, dér den dator pé vilken Krsna hade lért sig EMACS stod. (Fér
att forstd var entusiasm bor podngteras att det var nagot alledeles enastdende ait se
detta ging vaket s tidigt — och pa en sndag, dessutom!) Den officiella anlednin-
gen var dock att vi skulle kéra INTERLISP och det nya CFS (Computer Fantasy
Simulation)-spelet ZORK. EMACS, INTERLISP, och ZORK kunde namligen bara
koras under operativsystemet TOPS-20, och pd Nadja fanns bara TOPS-10. Inom
kort var vi alla vertygade om att EMACS nog var ritt bra, och négot som vi ville
kunna kora dven pd NADJA. Sé gick ndgra veckor, och vi gick och tranade, och
lingtade tills néista géng vi skulle aka till Uppsala.

Under tiden hade nigot annat fantastiskt hént: ett program som heter KOM hade
blivit tillgingligt pd Nadja. KOM ir ett “telekonferenssystem”, det vill séga att i
KOM kan man skriva brev till varandra, och inte nog med det, man kan ha “’kon-
ferenser” diir man gor “inlagg” och “kommentarer”. Det hela fungerar ungefér som
en insindarspalt, dir alla som 4r “medlem” i en viss konferens kan ldsa vad andra
skrivit, kommentera, och sjilv skriva inligg. Nu borjade vi alla med stor entusiasm
kéra KOM minst 2 ginger om dagen, och producera en astronomisk méngd totalt
onyttiga nonsensinligg.

Men s en dag skrev Krsna ett ilsket inldgg dar han férklarade att han var utled pa
att inte ha en bra skirmeditor pd Nadja! Vi skulle skriva en egen EMACS!! Om det
bara samlades ett ging hackers vid Nadja nista sondag och hackade frenetiskt nagra
timmar, borde vi kunna linka ihop vira moduler nagon géng vid midnatt, och en
forsta testversion av var egen EMACS vara ett faktum! Allt skulle skrivas i Pascal
och lite assembler. Samling klockan 12!

En total entusiasm utbrot, och eftersom det var ett par dagar kvar till séndag dgnade
vi véra KOM-inligg 4t att smida planer. Hur skulle vi dela upp projektet mellan oss?
Vad ska editorn heta? Skulle den vara en trogen EMACS-kopia, eller skulle vi gora
en egen, och kanske &nnu battre editor? Eftersom vi via KOM hade kontakt med
ett ging likasinnade i Linkoping, fick vi tillskott av en kille till som var intresserad
av att skriva en editor, Anders Strom, av alla kallad ASTROM eftersom han inte

anvinde O utan O i sitt user-namn nér han kérde pa TOPS-20 i Linkdping. (Han
hade allsti ocksa kort EMACS, och insett att allt annat dr skrép).

Nigra forberedelser infér Den Stora Dagen gjordes. Bl.a. fick vi av NADA (Nu-
merisk Analys och DAtalogi, institutionen som har hand om datorn Nadja) ett PPN
(konto) pa Nadja dir vi kunde arbeta och lagga upp véra filer. Det beslots att pro-
jektet skulle utforas i STACKENS regi. (Stacken ar datorféreningen pd KTH.)

S3 blev da klockan 12 denna efterlingtade séndag. Efter n (ett stort heltal) an-
tal akademiska kvartar, var vi sju stycken hackers samlade: Lars-Henrik ”Krsna”
Eriksson, bréderna Per och Bjérn Danielsson, Erik ”Captain Zilog” Forsberg, Johnny



Kapitel 21, Sagan om Amis ‘ 61

Eriksson, Anders ”Astrom” Strém (upprest frn Link6ping enkom for detta), och

jag sjilv, Per Lindberg (kallad TMPSA eller TMP, efter min ovana att signera mina

program “The Mad Programmer Strikes Again”). Och nu brét en vild diskussion

ut! En av de forsta allvarliga frigorna som raskt avhandlades, var nér och var vi

skulle ita middag. Den lokala kineskrogen ”"Minus Ett” sattes som default, tillsam-

mans med ett klockslag. S& smaningom enades vi efter mycket vilda (och stundom

handgripliga) diskussioner om ett par punkter:

1. Editorn skulle vara en trogen delmingd av EMACS. Inga egna péhit.

2. Ordfoérande och projektledare Krsna mé, om sé krévs, anvénda liviemmen for att
4 dom andra att halla klaffen.

3. En skirmuppdateringsmodul skulle anropa en logisk skarmhanterare som i sin
tur anropar en fysisk dito.

4. Erik haller klaffen, och slutar prata om ovidkommande saker.

5. Ett subset EMACS-kommandon valdes ut.

6. Ovriga moduler utkristalliserades och delades ut.

Efter en stormig middag, satte sig Krnsa vid en terminal, och, ivrigt péhejad av oss
andra, skrev en lista p4 vilka rutiner som skulle finnas i respektive modul.

Nu hade klockan blivit s& mycket att Astrom méste dka med sista taget tillbaka
till Link6ping, och vi andra satte oss utmattade framfér var sin terminal och léste
dagens KOM-inl4gg. Klockan blev midnatt, och ndgon editor hade det inte blivit.
Det var nog inte sa ldtt att gora en editor, iallafall.

Veckan som foljde bérjade vi skriva véra moduler och vilt diskutera vart projekt i
KOM. I KOM I6ste vi namnfrigan, som efter omrostning (I KOM, siklart!) blev
mitt eget forslag: AMIS efter Anti-MISir, ett symboliskt namn pa vért hopp om
en bittre framtid. “Editor X var visserligen ett invant namn, men, trots héftigt
motstand frin Bjorn, stréks det frén listan pa mojliga namn pé editorn. Per Daniels-
son kontrade dock med en alternativ utlisning av AMIS: ”Anti - Mung Interface for
Suckers”. Krsna ville kalla den TMACS eller TEMACS (ur Tiny EMACS) eller
XEDIT. Det senare forslaget visade sig redan vara upptaget av en hemsk editor pa
CDC-datorerna. Aterstod sa bara att fi honom att ge upp TMACS, vilket lyckades
efter en smula elak dvertalning. Fér att ytterligare 6ka forvirringen kom nagon med
en ny uttolkning av AMIS: ”A Major Innovation In Software”.

S& blev det sondag igen, och alla samlades for att g& igenom och revidera véra
moduler. Inte heller nu blev vi firdiga, men kinesmaten var lika god som forra
gangen. Sondagarna passerade revy.

Krnsa hade under denna period bérjat fa for sig att man 4ven kan dta vérrullen med
pinnar, och gjorde tafatta forsok att skira upp den i sma bitar med sina chopsticks.
(Han 4r numera proffs pd detta trick!) Ett annat inside-grepp var att man skulle
ligga maten i risskdlen, och 4ta med pinnarna i ena handen, och risskalen i andra,
néra munnen. Det var under denna period som jag slutade fumla med pinnarna och
borjade anvinda dom som om det vore den naturligaste sak i vérlden.
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S& en mork natt nir jag satt hemma vid min skdrm och koérde KOM via telefon-
linjen, fick jag syn pa ett inldgg av Per Danielsson, som hackade DISKIO, det vill
siga den modul som skétte in- och utmatningen pa fil. "Break-even point nadd!”
For forsta gingen hade en modul i AMIS editerats med AMIS sjalv. Entusiasmen,
som aldrig varit sérskilt 13g, steg nu, och jag sjilv borjade faktiskt tro att AMIS
skulle bli nigot anvindbart. Det var ungefér vid denna tidpunkt som atminstone jag
bérjade inse att vad som sagts frén ndgra i Linkoping (som inte var med i AMIS-
projektet) om Astrom, var sant. Ndmligen att han hade 2 st. Lysares kapacitet nér
det gillde att skriva program. (LYSATOR dér datorféreningen i Linkdping). Hans
modul, den som skéter skirmuppdateringen, visade sig ndmligen vara i stand till de
mest vansinniga trix: den skrev t.ex. ALDRIG om nagon del av skidrmen dir det
(av en ren tillfillighet) redan stod vad som skulle vara dar.

Andra finesser och featuers diskuterades: bl.a. vad “kill-bufferten” skulle innehalla
innan man sjilv tagit bort nigon text? Ett tag innehdll denna buffer (som gar att
sterkalla, ddrigenom kan man alltsd flytta omkring textbitar) innan man tagit bort
nagot innehilla “The Gettysburg Adress”, ett kdnt amerikanskt tal frin nationens
barndom. Efter en hetsig debatt besldts att den skulle bort, det skulle bara vara
forvirrande for nyborjarna som ville lara sig AMIS. (Vi tinkte naturligtvis att alla
elever pA NADA skulle liras AMIS som férsta editor, en profetia som faktiskt
delvis slog in.) Ett nytt talesatt myntades: “—Dérfor att EMACS gorsa!!!!!!” Denna
dripande replik visade sig vara ytterst anvandbar i alla diskussioner om AMIS, och
avslutade snabbt varje dispyt som kunde uppstd. Uttrycket blev s& spritt (framforallt
i KOM) att det till sist kom att anvéndas i en vidare mening, dir varken AMIS eller
EMACS behovde vara med. Johnny tillverkade en skylt med de bevingade orden,
och satte upp till allmén munterhet.

Projektgruppen hade ocksé fatt tillokning i personalen: Jan Michael Rynning, kallad
JMR, och Orjan Ekeberg, kallad Orjan. IMR tyckte att vi var lite séliga med
att skriva sokrutinerna sa han hackade snabbt ihop en egen modul innehallande
sékrutiner till AMIS. Orjan kunde inte heller hélla fingrarna i styr, utan hjdlpte till
med att gora en lathund och hackade ocksé in férkortning av s.k. ”"Meta-X" - kom-
mandon. Numera ir JMR fullt insyltad i projektet, och Orjan ir vér femte-kolonnare
pa NADA.

Nu hade vi en editor som gick att anvénda, ven om mycket aterstod att gora. Rik-
tigt HUR mycket hade vi vl inte riktigt klart for oss vid den tiden, annars skulle
nog manga av oss tappat sugen totalt. Det var niamligen nu som dom VERKLIGA
problemen bérjade. Ryktet om AMIS hade spritt sig rejalt, och nu ville alla titta pa
den lustiga lilla apan. Det var alltsa dags fér en RELEASE!

Den Stora Dagen var som sig bor en sondag, och vi samlades ritt tidigt, vill jag
minnas. En ryslig sak slog oss: vi hade ingen MANUAL. Snabbt kasta ihop en
sidan, alltsd. En total genomgéng av samtliga moduler visade att négra behovde
avlusas lite. Den fruktade ”sista buggen” skulle bort innan vi vdgade visaupp nagot.
(Fotnot: den sistabuggen definieras i hacker-kretsar som den bugg man tar bort fore
den sista buggen...) Klockan gick, och vi slet med manual och buggar. Dessutom
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uppstod vissa organisatoriska problem: vi behévde en speciell verion av ALLTING
som skulle sparas som en sérskild “release-version”, och en speciell area att ligga
dessa pa. Klockan blev midnatt, och mycket aterstod att géra. S8 smaningom kunde
vi dnda vara ense om en relativ bugfrihet, och borjade sammanstilla de fardiga mo-
dulerna, och kompilera dessa. I den allminna réran (vi hade borjat bli lite sémniga
allihop) uppstod diverse missforstdnd, och klockan gick. Nir det bérjade ljusna
gver taken (det var mitt i vintern da!!) kunde vi till sist meddela Tommy Ericson
som satt som systemprogrammerare pa QZ, Stockholms Datorcentral, att han kunde
kopiera rubbet. Ytterligare missforstand: Manualen var skriven med svensk tecken-
standard, och alla HELP-filer o.dyl. skulle vara konverterade till "QZ-standard”,
vilket innebar att vi (d.v.s. de fa av oss som var kvar och héllit oss vakna) fick kora
dem igenom diverse konverteringsprogram. (Denna konvertering dr nu avskaffad
pa Nadja, och senare fick vi vi konvertera tillbaka...) Efter ett antal forsok lycka-
des vi, och releasen var ett faktum. Hem och kasta sig pa singen! Naturligtvis var
det inte riktigt rdtt nu heller, och under méndagen som f6ljde krivdes ytterligare
raddningsaktioner for att stélla saker till ritta.

Och nu bérjade cirkusen ta fart pa riktigt! En massa synpunkter och felrapporter
borjade stromma in, och ett speciellt mote i KOM skapades, dér synpunkter framfor-
des och kommenterades. (Annu i dag diskuteras olika finesser livligt i KOM.) Det
gamla tillhygget "-Darfor att EMACS gor sa!!!!!!” anvéndes flitigt. AMIS spreds
med ljusets hastighet pa det nit av DEC-maskiner som Nadja hinger pa, ANF-10.
Nu hade dessutom flera fatt upp 6gonen for att nigot var i gérningen. Grabbarna
pd ELVIRA, undervisningsdatorn vid E-sekt. pd KTH, en PDP-11, var snabbt pi
plats, och ville f& en kopia av killkoden pda AMIS for att kompilera med sin egen
Pascal. Rapporter om inkompatibiliteter mellan vara olika Pascaler borjade hagla.
Meningen var ju fran borjan att vi skulle skriva Editor X i Pascal for att 1. f& den
nagorlunda snabb, och 2. for att f4 den flyttbar till andra system. Nu visade det sig
att vi utnyttjat saker i véar Pascal som inte 4r standard. Mer problem. Och sedan
ville Jan Aman och dom andra p4 Fysikums VAX-11 géra sammaledes. Samma
problem igen. Dessa klarades dock upp efter ndgra méten med alla inblandade.

Foga anade vi vid denna tid vilka prévningar vi hade framfor oss. 1 sé fall hade det
nog aldrig blivit ndgon editor, vilket ju vore synd. Den stora smillen kom nir vi
skulle SALJA editorn.

Joda, efter inte fullt ett &rs hackande kom det besked fran en firma med anknytningar
till KTH: ”Hur mycket vill ni ha for AMIS?” Vi kinde oss visserligen smickrade,
men sdg framfor oss dndlosa diskussioner med advokater som med hjilp av finstilta
kontrakt pa négon pervers avart av svenska kriver att vi ska supporta COBOL-
mode &t ndgon bokféringsfirma. Vi bérjade forsiktigt fraga htga vederbérande pa
NADA om vi egentligen fick silja var editor, och efter en del funderingar kom vi
fram till att vi inte kunde ta emot pengar for AMIS, eftersom vi gjort utvecklingen
med gratis maskintid som inte var tinkt till kommersiell anvdndning. Men nagon
fann pé rdd: STACKEN, som ir en ideell férening kunde sélja AMIS. Sagt och
gjort, snart borjade vi anvénda var hemhackade editor till att forfatta kontrakt — en
anvindning som vi aldrig i véra vildaste drémmar tinkt pa.
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Det var nu som stimningen borjade bli lite otrevlig. S lange alla jobbar gratis
for sitt hoga nojes skull, 4r allt frid och frojd. Men nér det finns en stor summa
PENGAR att siiss om — akta er! Alla hade forstds synpunkter, och négra tog
t.o.m. till skillsord. Efter oindliga manglingar kunde vi till sist sitta véra namn
pa en utskrift av den 4711:e versionen av kontraktet, som dessutom fatt ett "barn”
i form av tilliggskontrakt fér VAX-versionen. Ett fridfullt lugn lagrades Gver alla
inblandade. Och Stacken tackade for tillskottet i klubbkassan med en brakmiddag
som saknade like! Per Danielsson gav sig inte forrén han fatt en fjirde efterrétt.

Men Sagan om AMIS #r inte slut dnnu! Fler installationer har fragat efter (och
fatt) AMIS. Den forsta internationella ordern kom (via diverse datornit) fran Knut
Smaaland p& UiO (Universitetet i Oslo:s DEC-10), och ryktet har t.o.m. sipprat ut
pé det berémda ARPA-nitet i USA. Ett flertal foretag som vill skaffa en skdrmeditor
har fragat efter AMIS. (Idén med skirmeditorer har forst efter ett tag spridits till
Verkligheten, alias industrin.) Alla som har en bildskirmsterminal, vill naturligtvis
ha AMIS modifierad s& att den dven gér att kora pa just hans terminalmodell. Och
mitt upp i alltihop sitter en liten grupp hackers och hackar fértvivlat pa nista version
av AMIS, som ska inneh3lla ytterligare en delméngd av pappa EMACS. Den firdiga
versionen ir fortfarande lika avldgsen...
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22
Amis pa Katia
av Jan Michael Rynning

Fyra dagar efter Peter hade fétt igdng TOPS-10 pa Katia nere i CCCC, sd tyckte jag
det var dags att forsoka fa en fungerande AMIS till henne. STACKENS egen editor
pa STACKENS egen dator ...

Eftersom jag visste att det skulle krévas en del dndringar i AMIS, sa skickade jag et
KOM-brev till Johnny och bad honom kopiera éver kéllkoden fran Oden till Kicki.
Akte hem och sov. Vaknade, dkte tillbaka till CCCC. Ingen killkod.

Jag hade ingen lust att vénta, sé jag bestdimde mig for att ga den harda vigen —
patcha direkt i maskinkoden. Dessutom sdg jag det som en rolig utmaning att fa
igdng AMIS pa det sittet.

Tre olika typer av problem véntade mig:

Katia har en KA10-processor, som inte klarar av alla de maskininstruktioner som
finns p& de modernare K110-, KL10- och KS10-processorerna. Det problemet hade
jag redan 16st, genom att skriva en emulator for DMOVE och DMOVEM — de tvé
mest anvinda av de instruktioner som inte finns pd KA10.

Minneshanteringen pd KA10 skiljer sig frin den pa de andra processorerna. KA10
delar in anvindarprogrammets adressrymd i tva segment: lagsegmentet, som borjar
pé adress Og, och hogsegmentet, som borjar mitt i adressrymden, pa adress 400000s.
For vart och ett av segmenten finns ett bas- och ett ldngdregister. Basregistren pekar
ut var i det fysiska minnet segmenten borjar och ldngdregistren &r till for att hindra
anvindarprogrammet fran att 14sa och skriva i minnesadresser utanf6r segmenten.

P4 de modernare processorerna bestar den logiska adressrymden av 512 sidor a 512
ord. Oversittningen fran logiska till fysiska adresser gérs med hjélp av en tabell,
som anger var i det fysiska minnet de olika sidorna borjar. TOPS-10 simulerar
indelningen i 1dg- och hogsegment genom att ligga in ldmpliga vérden i tabellen,
men hogsegmentet behdver inte borja pa 400000g.

AMIS hogsegment borjar pd 600000g, for att man ska kunna ha ett stérre lagsegment
och dirmed kunna editera storre filer. For att kunna kéra AMIS pa Katia var jag
tvungen att flytta ner hdgsegmentet till 400000s. Det gjorde jag genom att skriva
ett litet PASCAL-program, som gick igenom AMIS.EXE ord f6r ord, kollade om
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virdet i hoger halvord kunde vara en adress i hogsegmentet och iséfall subtraherade
2000005 frén den. Jag kunde inte vara séker pa att allt jag dndrade var adresser —
det kunde ju vara texter eller nigonting annat — men det var virt ett forsok.
Till sist patchade jag EXE-filsdirectoryt med FILDDT, s monitorn skulle ladda
in hogsegmentet pd ritt adress.

Dags att provkora. ”?Illegal memory reference”. En tabell med adresser i vénster
halvord visade sig vara boven. Fixade till den med FILDDT. Nu gick den patchade
AMIS-versionen p& Kicki — fast en del texter hade fétt stryk. Det stod “Fuldamen-
tal” i st f ”’Fundamental” pa modraden, t ex.

Aterstod att flytta Gver AMIS till Katia och dvervinna det tredje hindret. Den mo-
dernaste version av TOPS-10 som gér att kora pd KA10 4r 6.03A. I senare versioner
av operativsystemet har det tillkommit en del saker, bl a nigra terminalparametrar
som AMIS forsoker ldsa av.

Férsta forsoket resulterade i att AMIS skrev ut att dittan-dattan terminalparameter
inte gick att ldsa av och gjorde EXIT. Grrr! Morrr! Frisss! Fel som man inte kan
gora nagonting 4t och som inte har négon betydelse ska man ignorera! I synnerhet
som det som &r fel r rétt i 4ldre versioner av operativsystemet. Felkontrollerna
forsvann, en efter en, tills AMIS gav med sig och lét sig koras péa Katia.

Och 4n i dag kors denna version av AMIS pé Katia, fast Hazze Sloberg har dndrat
tillbaka till “Fundamental”.

{ PROGRAM kaamis;

TYPE
word = PACKED RECORD
rh, 1h : 0..777777B;
END;

VAR
i, o : FILE OF WORD;
w : WORD;

BEGIN
reset(i, 'PUB:AMIS.EXE'); rewrite(o, 'AMIS.EXE');
WHILE NOT eof(i) DO
BEGIN
read(i, w);
IF (w.rh >= 600000B) AND (w.th <= 670777B) THEN
w.rh := w.rh-200000B;
write(o, w);
END;
close(i); close(o);
END. .
AMIS (Fuldamental) Main: DSKB:KMMISAPAS.ZHO,302,Em3TYA<055>
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Sakregister
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Skriv ut bufferten padndgon fil .......... ... it 51
(©x)(cx) Byt mirket och arbetspunkten mot varandra.............. ..., 32
(cx)cz) LAmnaEmacs ........ccoininniniiiiiiiiiiiiiiiie 14,25

Utfor kommandomakrot . ........oveuiiiinineinniiiiian, 58
m. (F) Sitt hogermarginalen ............ooveiiiiiiiiniini e, 47
m.ocSattmtcxtenfranQreglsteroc s BB B B BB A W iy v e 36
(cx)(R) Sitt omréadet kring hela bufferten ...t 32
(cx)(K) Tagbortenbuffert ..........coiiiiiiiiiiiiiiii 49

(cx)(©) Vixla till andra fonstret .. ........ooiiiiiiiiiii 53
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(cx)(@) Villkor i kommandomakro .......... ... ...l 58
Tag bort fran meningens boérjan ........................ 34, 45
Byt plats pd omradet och gamlaomradet . ........................ 36
([ex)Jo.. Kopiera omradet till Q-register O « ssvcsismenssmssansomsnssnsan 36
Till slutetavsidan ..........coiiiuiniiiiiiin i 31
Till BOTian 8V STAAM & s memwsmpams sms sonn s mesimmyome wmsmoom 31
Satt in senast borttagna text vid arbetspunkten .............. ... ... 35
Prefix for CTRL-META-kommandon . ..........oovviineenennnnn.. 22
Detsammasom C-M-Z . ........oiiiiiiniiniiiniaiiannaann, 25
Avbryt en rekursiv redigering . ....... .l 26
Case REPIACE: s vs sussmscminmensminmimsins saimpiEviSniEas @i warims & 56
Case SEarCh . . ..o ot e 56
Case, Stora 0ch Sma BOKSEAVET . ..ot ettt i it e e e i 45
CENTTEETIE & s s v s st 55 55w 18085 5 5 8 918 %5 510 8 & 5 B85 505 5 5 5 0580 § 8 31 ¥ o8 g o o o 46
Character, Hjalpomett kommando ............ ... .o, 21
Chess, Hjélp for att rita schackbréden ............. ... ... . oo, 43
Columns, Hantering av flerspaltigtext .......... ..., 43
COMTETE BETIN )y s musmsm s o5 o8 m e e m e s s s g ms @ ges s smsssssssegss 56
Comment COuMN .. ccnsinrssssssmossnsvosasinsonsnsopensinnsasss 56
Comment End .......... oo i 56
Comment SEart . .. ......iut it e 56
CTRL-kOmMmAandom . . ..o vttt et e e et et e e e 11,22
Datorforeningen STACKEN . . .o .vt ittt ettt ie e i 2:5
Definiera kommandomakro . ............ . il 58
Delete-KOTrMANTON « « s s cmsems sms emsapsmmnms s eoss meamss gos v vmmemn 34
Describe, Hjilp om ett namngivet kommando ............... ... ... .. 27
Dired, Paket for att titta pd och dndra i sin filkatalog .................. 25,43
Display Matching Paren . ..........oooiiiiiiiiiiiiiiii i 56
Display Mode Line INVEIRE « v smcmwsmssmsaniansmpsisss s smesmaswswssn 56
DO cws a5t imss s amicmsesimamings@s sz i5i sHIRNIEFIBHIGHIAIITF Ls0 15
DoKUMENLAtION . . v vttt ettt et ettt et e 15,27
Draw, Paket forattritalinjermm ........... ... 43
Echo Area Height < :ussssivsarssrsssssssosicimssncimsssssnssnsiass 56
Edit Options . ..ottt et e 54
EDIT radiUmiImer ... .....ouiuntn ettt iie it in et 52
Bdit Tab StODS «cassmecmommnmmimsimnsmns s ini g5 amsens susemsnsssms 46
EDIT-kommandot for att starta Emacs ............ .. ..o iia.. 18
Editor:, logiskt namn foreditorn .. ......... ... . i 19
EROIAGET 1 s1soms o5 s mmsss s o5 s mammempsmpags sms o @ s s o s e o m o e o 8
Emacs Infor i ivnssainains insisimasmuimaios i9s 93 50i8e 2038 HiE8s 28
EMACS-kommandot for att starta Emacs ............... ... .. 17
EMACS. VARS i e e e 54
Error Messagesin Echo Area ..., 56

Prefix for META-kommandon ............ ..o, 22
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Failing I-Search: ........oioiinniiiiiiiii 38
Felstavning, KOntroll . .. ....oooineeeniiiii e 46
251025 o R R L 13
1331153 00 ) 1= ¢ T R 49
1 A T 47
FAll COIUMI & & vt v e ettt ee e et et e ia i ia e a e eeaens 47
Fill Extra Space LSt ... ovvviuttenutennneeiiiiiaiianieaeeenns 57
% Vs B 0 (=T G 51
Flera DUFErtar . o oo vttt e i e e ie ittt 49
FLUSHED . . ittt e et ittt ea e ee et ennennn 9
Flytta arbetspunkten ... ......oeueeneennemnnmintanntaie e, 30
FIPHA TEXE + v ve e e eeie e et e et e e e aits e 34
Flytta text mellan olika filer ..o 53
Flyttning av arbetspunkten .. .........ooeuiiininannriititia e, 12
FortsattningsTader . . ... vt 8
Fundamental MOde ..o vvvne ettt 40
FOMSITEL + v v e ettt et e e ee e e e ca i 7
Gamla MATKEI . . oottt e e it ie et ia it et 33
(€13 911=) 1 v: NS S 45
Hjalpkommandon .. .....vveeenniieeeennnneaeaaiii i 15,27
BHUuvudtlIStANG . . o o v ottt ie e e e i 40
HyPhenation . .. ..vvvuueennteee ettt 48
HOgermarginalen . . . .o ovuvvvreeniteenne it 47
Incremental SEarch . ..o vt ee it 37
Indent TADS MOAE . o v vttt e e e e et 57
INAENtErING .. vvvvvurunreernnnnresseennareeersossasssasencseees 41
INAragenteXt ..o ovvvrunneermnnneeesonmnnreennannunsessensnescssns 41
TINFO & oeveneesme e eesmneaasasssisnsisnssessanssnssnensosesnss 25
INItieringsfil . . ..o v v ettt 54
B DITTS 1 (=S R R R 51
INSHAMNING AV EEXE « « . o oo vt 10
0y 7=) | R R REE 46
TOStering . .csincivnsnasmsansmnsasennomrnnidsihad@stasinsses gnyn 47
JUSHEY © o evvoeeneionsnssansssnsoccsonsansorennseanssancsnsosns 47
Jamn hogermarginal .. ......voennieniietiii i 48
Keep (vid avstaviingar) .. ....ooevvennnemmnneaneeeniea it ai.s 48
Keyboard Macro .. ....oveneeneevneite it 58
B G110 5= A S I 34
Kill-KOMMANAOT « « v v vttt v eeee e eaeeeaae e cneasaanaeaenos 34
KommandomaKION . .. vvvnerere e eneneenenaenoenseneaenerasnaenes 58
Kommandon, hur man skriverdem ......... ..ot 22

Kommentarhantering . .. ....vvvrreereeeeeeeeeameaaaeeeeeeeaasnnns 41
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KOPIETATEXE « o v vie ettt e 34
Last Commands .. ..ovuuneeennt ettt 28
Left Margin .. ovvo ettt et iiii et 57
TUIDTALY 5 4500 v 560506 @ 00816 508 1505 95510915 8 808 510 5 000 0 im0 s s ms o oo o 0008 43
LispMOde . ..ottt e 40
| T 51) - o 20 R 43
) 70 :Ts B 1) 1 /200 R 43
LOCAL IMIOTES 515 55,5 135 6% 516 108 156 0505 15 7 g 0 w0 o e s 608 08 55
Lokala variabelvardenforenfil .......... ..ot 55
;34T B v: 1o [ (R 8
LAmna Bmacs .. ..outnnntin it 14,25
(M) META-Kommandon ..........c.cuueeeeenneuieeeeeannnneeeenns 11,22
Kontrollera stavningen av ordet fére arbetspunkten .................. 46
Till borjanavhelatexten . .....oovviiniiiiin it 31
Selektivt uthyte « cswnconivssvmsnssvimminmroasmesmmsnmeansmmems 39
Till slutetavhelateXten . . .. cvvve v it inncnneeuneensnennnoss 31
Sitt marketettordframat .. ... .. o i 32,45
(w—) Tag bort markeringen av bufferten somdndrad . . .................... 51
(m~) Sétt ihop raden med raden fore ..., 34
Sitt in kommentarefterraden .......... ... ..o il 41
Bak8t enmeNiNg ... .ovvtit et e 30, 45
BARAE OBITI0 s pmmrms sms s manmy s s mm v ime b n et e ko B 30
Andra nista ord till stor begynnelsebokstav .............. ... .. ... 45
Tagbortndstaord ..........coiiiiiiiiiiiiiiiii, T 34
Framten mening .........cooiiiiiniinnniriiiinneennnnns 30, 45
Framat OTAVIS . . .ot ie et e e 30
Marginalstall omradet .. .....ooovviiiiin i 47
Sétt omradet kring StyCKet . ...t 32,45
Tag bort till meningens slut . ... ...t 34,45
Andra nista ord till sma bokstidver ............ ... i, 45
Fortsitt kommentar pdndstarad ............oooiiiiiii.., 41
(mn) Sétt in kommentar efternéstarad ........ ... ool 41
Sitt in kommentar efter foregdenderad ........... ... ... il 41
Marginalstall till nastablankarad . ....... ... ...ty 47
Till radens borjan men efter inledande blanka .................. 30
Tag bort foregdende ord .......... .ot 34,45
CentreTaTadeIl o v vt vt e ie e e et e e e 46
Byt platspl B8 B0 osms sos sursmammrmvras cun smn comnmmammnamamme s 36
Andra nista ord till stora bokstdver ........... .. .. o i .45
Gaenskirmsidabakat . .....ovvene e 12,31
Kopiera omradet till raderbufferten ............. ... ...t 35
Namngivna kommandon . ........coooeeiiiiiiineiiina 22
Byt dterskapadtext mot dnnu dldre . ...... ... ...l 35
Till slutet av Stycket ..ot 30, 45

Till borjan av stycket . .............o...t. e e e e e § 30,45
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Radera blanka (och Tab-tecken) runt arbetspunkten .................. 34
MACTO MOGE .+ ot et ettt et e e et e et 40
Major MOE .. ovuuvitite it 40
MAKIOIL © o v e et e e e e e et e e e 58
Marginalstallning .. ....coveenneeenniiiiiiaiii i 47
1 T o < U 32
Meddelanden & . v oo vt et e 9
MEIINZAT .+ o o v e vttt eene e et e ae e e 30
META-KOMMANAON .. v vttt tet et ea i ime e 11,22
META-ANEZENE . oo v vvinneeeannneeesernnneaasassoncesssannoans 22
T a1 Vi (o o =) « NP R 14
MINOT MOGE .« ot ottt ettt ettt 41
1Y oo = U S 40
MOAradEn .« v vt et e ettt et e e 8,25
I () 23 = P 9
Mirken, Gamla .. ..vveeeet i 33
L TR S R 32
Nadja, Att starta Amis pdNadja . ... 19
Nammn pa bUuffertar . . ... .oovviri e 49
Namngivna kKommandon . .. ...eeveveiinitriirernie i 23
Numeriskt argUIMENt ... ...ovuunreeennuereeaannnneeenennneeanns 21
1 1 A LR R R R 14
Oden, Att starta Amis pAOden . ......ovnnneeeniiniiiii 19
(0 e 16 1 P R 32
Ordbehandling . . ..o oo vvee it 43
OVEIWIIE MOGE v ot o ettt et e et 42
Page DElimiter .. ...onvorenen et 57
Page, Annorlunda hantering av sidindelade filer ........... ..o 43
PAragrafer .. ...coueouiaronsorennareoronnenansessessatontnis o 30
PasCAl MOGE oo v e ettt et 40
Permit Unmatched Paren ... ..vovienininnretmeenieanae e s 57
Phrase, Rutiner for hantering av delar av meningar ...................... 43
Picture, Hjilpmedel for att rita figurer ..........cooiniieiiiiineennns 43
PrefitECKEI -« v e v et ettt e e 22
Prime, Att starta Amis pAPIME . ... ..ovinneeiieiii e 20
ProgramsprakstillStAnd . ... ....onveiiii e 41
(0 (411 1 S LR R E R R 35
QUETY REPIACE . .« oot vt it 39
Radbyten, inSAtMING @V . . ..o ovvvvneene it 11
Radera enstaKateCKeI . o vt ve e et et iiin e 11
T T e o> < A R 12, 34

RAderDUITEITEN « v o v et et ie e i ia e 34
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Radnumrerade filer ........ ... .ot 52
Radutfyllnad . .......coiiiiiii i it 47
Rak higermargindl . ...:cciviivisminsennssssmerswoseimmenainsenvans 48
Read Only .. .vvitn ittt iiieenrasocsessosassnsosoaennesssas 52
2057 22 o) o IO O S P 32
REGION QUCEY SIZE sis wpsws o0 wms 655 068w msm s marmes »iseimsiam st mes oo 57
Rekursivtanropav Emacs ..ottt 26
Remove (vid avstaviningar) ... ...ttt 48
Renum, Rutiner for att numrera om formler, kapitelodyl ................. 43
Repetera ett kommando fleragénger ............ . it 21
REPIACE: i 55505 555 100 535 5 5605 8 & 0605 15800 0605 1006 B8 0 08 10 30 0 g 85 s 6w 39
Replace Sring .. ..ot e 23
RESET (FORK) EMACS ... ittt e it 18
Right Margin .. ...cooiniii i i i i i i e 57
Right Margin Mode ¢« i e iovimvimssnains sasmmsonssnsmnssesonssusn 48
Radera tecknet fore arbetspunkten ........... .. ... ... ... 12,34
Rittstavning, kontroll .. ... i i e 46
Sammansatta KOmmandon, « s swsspsmpimasneswesmesmsnms s oo 58
SAESEE .+ s vws w e mimimoni § i S F BB BRI E B I AT R FAIHRIES FFsERRIRIEREE 30
Save AITFIIES ..ottt e e e 49
SelektivE UtbYte ..o v vttt e 39
Set'Varidble ;ussnssnsanssnimvimuiai sms iRs NN IHNEENIEVIEPWEme S 54
3 Ta Lo} '8 (1o R P T L L T T 31
SimulaMode ... .ovt i e 40
SKAPA DY DL s vscmscmmampnmemusmmamesweemesswem e s mm s emn oo oo 14
Skrivskydd. :ccsusimssmsieisoimmisniesierie TR AN REIEHIE A 52
SKYAASKOPIA « e vie s waie o siain s ions 5508 G808 5086 56 5588 200 48 408 42
Slowly, Anpassning for 1dngsamma terminaler ................... . ..., 43
Sluta, hurman ldmnarEmacs . .......coivi i, 14,25
SMNADOKSTAVET .. ussn s imsms s mssmsisssaemses S0s 205 M3 €88 Emsmsa%ss 45
Sort, Sortering av rader/sidor/stycken... ... ... il 43
SOS radNUIMIMET . . o\ttt e et et e e ittt it 52
Space INdet BlAg: . xvssnims smsumimurmmimpsse rmpems smoma swmnwwamne 57
SPEIL e e snmm s S8 B A E S B RS EE P S AP ER BRI s 46
Split (vid aVStAVIINZAT) . . o oot vvie v e et 48
STACKEN, DatorfOreningen .. ........c.oovuiiiniiniiininneneennenn. 2,5
SEATAATNIS v mmscssinsmssmssiosissmessssapins s@esasmos s esmes 19
SEAFLABIACS v v v vmv e wmvvim emie e moim s 860 5 b i B8 W ade s masas sobamsmns 17
Stavningskontroll . ..... ... e 46
Stegvis SORNING .« vvasonsmesmssuonssmmsnssmesaesmnone e smioevnns 37
BUOTADOKSEAVEL « e s s 5,505 5 050808 M S B8 S B @ 5 § M08 @3 00 6503 8 45
Strip SOS Line Numbers ....... .o 52
SEVEKETL, ¢ 150151515069 £3589 8 15 55 050 4 58 5000 7000 0 000w e s oo st om0 B 30
SUDSHIUCTING s 6w ms s mammsms s8emms s sms e suwswmaos sma memmvinns 39
SVEASKTERE e viv e eim e mim im0 05 655 @ 5 8B E IS B8 R B4 5 508 88 808 518 o s 42

SWEAISH IMOGE & . v vt et e e e et e e s 42
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System, Rutiner for information om systemet ... 43
RJ5) 4 45 - R R R R R 37
Tab Stop DefInitions . .. ..oouuvtere e 57
TabUIALOTSTOPPAT « « v v oot v vt e e v ee e s e e 46
Taggig hdgermarginal .. ......oueieei i 48
Tags, Hjilp for att hitta procedurer o dyliflerafiler ..................... 43
Tangentbordsmakron . . . ... ovvi i 58
TeaCh-EIMACS & o ittt ettt e ee e e s 5
TERMDETF, Terminaltyper pad Primesystem .. ........coooiiiiiiiion 20
TErmUNALLYD .« o v e v e ettt et 17
Terminaltyp, fEl . .. v 18
TeXEIMOGE .+ v ottt it e e 40
TEXTATZUMENE .« o oo ovvteveeaannee e s et e s e eaabce e e 23
TextkommandOIml . ... vv ittt ettt ia e 45
TPHISEATIEL © oo e e o 505 G0 BRI E M S8 0 g in g o s e oot e s s e 40
TOPS-10, Att starta Amis under TOPS-10 .. ...t 19
TIADSEOBE: s esws sus smaamemmennamemormorsnh i Geiuns@brRs 85 (N gHwIT 36
TVA DUITEIEAT + « v v o et ettt e e et et e e e 49
TR FTIEE vt oo e oo o oo 650Kk 08 6 508 B8 60378 08 e e e was n 49
VA FOIISEET + v v vee e semeem e smeas s e s indissainsssmnseesnasness 53
UndertillSEANA ..ottt e 41
Undo, kommando for att &terstilla .........ooovveennn ... 25
Upprepa samma kommando . ......ceviniiiiiiniiiiii 21
Ut, hurman Emnar EMacs . ......oovvniimeenniiiiaiaeneens 14,25
UEDYEE e eosimsnnsanbis sns smanasamsonmunsomsnosientsssnsinspans 39
YN T21) (=3 o R 54
VAX, Att starta Amis pA VAKX ..ottt 20
D w720 L= o R 45
View Variable . ..ottt i i e 54
VESTE FHIE o+ et ettt e ettt 51
Visit File Save Old . ..ottt ie ettt e 57
VT100, Utnyttjar funktionstangenterna pd VT100-terminal ............... 43
VANStermarginalen .. ..........eeeeeinnueeeeammniiniee e 47
Wordab, Automatisk expansion av forkortadeord ........ ...l 43
WP, (Word Processing) Rutiner fér ordbehandling ................... 43,47
ALY ol o 1 (=T R I 51
D:41) 20 TP R 28
Aterstart av Emacs ......... R 18
OVETSKTIVING .. o ovveteeaeetii et 9

OverskriviingstillStANd . . ..o .vvrtin e 42
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Prefixtecken

Numeriskt argument
C-prefix

M-prefix

C-M-prefix

Namngivna kommandon

Limna och &terstilla

Avbryt

Limna Emacs eller Amis
Limna nivd

Avbryt rekursiv nivd
Gor nigonting ogjort

Flytta arbetspunkten

Framit teckenvis
Bakat teckenvis
Framét ordvis

Bakat ordvis

Uppat radvis

Nedat radvis -
Borjan av raden
Slutet av raden
Bakat en mening
Framit en mening
Borjan av stycket
Slutet av stycket

En skirmsida framit
En skirmsida bakat
Borjan av sidan
Slutet av sidan
Borjan av hela texten
Slutet av hela texten

Murket och omradet

Sitt mirket

C-SPACE Sitt mirket

(cx)(cx Byt plats med mirket
(cu)ce Aterstill mérket

Radera och flytta text

Radera nista tecken
Radera foregéende tecken
M-D Tag bort nasta ord
M-RUBOUT Tag bort nista ord

Tag bort till radslut
Tag bort omradet
Tag bort till meningens slut

HH:

Tag bort frin meningens bdrjan
Aterskapa senast borttagna text
Byt Aterskapad text mot dldre
(M-w) Kopiera omradet till raderbufferten
Radera blanktecken
(co) Radera tomma rader
[E)Xa Kopiera omradet till Q-register o
(ex)(@)o Sitt in texten frin Q-register o
Byt plats pa tv tecken
Byt plats pa tvé ord
(cx)c Byt plats pa tvé rader
=)0 Byt plats pd omraden
Sokning och utbyte
Stegvis sdkning framat
(c-R) Stegvis stkning bakit
(M- Selektivt utbyte

Indragen text och marginalstalining

Drag in raden “lagom”mycket
Sitt in ett TAB-tecken
LINEFEED Som foljt av
M-~ Satt ihop raden med raden fore
G till nista tabulatorstopp
Flytta texten i omrAdet i sidled
Centrera raden
Drag in alla rader i omridet
Marginalstill ett stycke
Marginalstall omridet ;
Avstava efter marginalstillning
Sitt hdgermarginalen “
Sitt vanstermarginalen
Stora och smé bokstver
M) Andra nista ord till stora bokstéver
M_E] Andra nista ord till smd bokstiver
M-C Andra nista ord till stor begynnelsebokstav
cX Andra alla bokstaver i omrifet till stora
cx)(c) Andra alla boksté4ver i omradet till sma
Kommentarhantering
() Sitt in kommentar efter raden
Tag bort kommentar
=0 Sitt dnskad kolumn fér kommentarer
Filer
(cx)(c3) Spara bufferten pi fil
Lis in en fil i bufferten
Finn en fil i nigon buffert
Skriv ut bufferten pa nigon fil
Andra skrivskyddet

x] Save All Files
(vx) Insert File

Flera buffertar

Lista vilka buffertar vi har

Vixla till en annan buffert

Ta bort en buffert

Ett fonster

TvA fonster

TvA fonster, stanna kvar

Viixla till andra fonstret

Gor aktuellt fonster storre

Bliaddra det andra fonstret
Kommandomakron
=0 Borja definiera ett makro
&n Avsluta definition av ett makro
(cx)(e} Utfor kommandomakrot
(Q) Villkor i kommandomakron
Hjilpkommandon

Hjilpkommandot

Character

Describe

Apropos

INFO

Last commands



