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Datorforeningen STACKEN

Foreningen, med ursprung 1978,
ar en karforening med ungefir 180
medlemmar.

Genom foreningen skall man
kunna f& utlopp for sitt intresse
av datorer. Den skall ocksa verka
for erfarenhetsutbyte mellan med-
lemmarna och vara ett gemensamt
forum.

Vad aktiviteter betraffar, ar de
beroende av vad medlemmarna en-
gagerar sig i. Studiebesok gor vi,
hos olika leverantérer och installa-
tioner. Har utbyte med andra da-
torforeningar i Norden. Vi hittar
foreldsare, som delar med sig av sina

erfarenheter. For en lingre tid sedan
fick vi en avancerad dator av DEC.
Var stora aktivitet ar nu att f3 lokal
klar och installera KATIA.

Samling ar klockan 1900, forsta
helgfria torsdagen i varje manad, i
sal E7 pd KTH.

Vi tager garna emot fler medlem-
mar. Ar du intresserad — kom p3
ett mote.

Medlemskap i STACKEN kan be-
viljas efter ansokan till foreningens
styrelse. Medlemskapet kostar f n
SEK 85 per ar och inbetalas p3
STACKENs postgirokonto: 433 01 15
-9.
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POINTER utkommer nar material
i tillracklig mangd finns, forhopp-
ningsvis 4-5 ginger per &r.
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Varmotesprotokoll

Protokoll fort vid Datorféreningen STACKENs varméte, avhdllet torsdagen

1985-02-14 klockan 19 p3d KTH.

Nirvarande medlemmar i alfabetisk ordning:

§1.

§2.

§3.

§4.

5.

6.

§7.

§8.

Eva Albertsson, Hans Albertsson, Mathias Bige, Bengt Biverman, Hen-
ning Croona, Hans Egnell, Sven-Erik Enblom, Per Eriksson, Sten Eriks-
son, Leif Eurén, Per Hedberg, Lars Hultin, Lars Héglund, Mats Jansson,
Stellan Lagerstrém, Per Lindberg, Lars S Ljungdahl, Hans Magnusson,
Kurt Minnberg, Thord Nilson, Hans Nordstrom, Dan Norstedt, Bertil
Nystrém, Thomas Nystrom, Lars M Olsson, Dan Pettersson, Carl-Johan
Rasch, Jan Michael Rynning, Nils Segerdahl, Ake Sjogren, Bernhard
Stockman, Jorgen Stiddje, Jan Vejby, Robert Virding, Géran Wallberg
och Sven Ostberg

Motets dppnande.
Jan Michael Rynning forklarade métet 6ppnat, och hélsade alla mycket
valkommna.

Val av justeringsman.
Dan Pettersson och Carl-Johan Rasch valdes till justeringsman.

Val av ordférande fér motet.
Jan Michael Rynning valdes till métesordforande.

Val av sekreterare f6r motet.
Sten Eriksson valdes till motessekreterare.

Tillkdnnagivande av uppgjord réstlingd.
De narvarande sade sina namn och prickades av p4 rdstlingden.

Frigan om mdtet var stadgeenligt utlyst.
Motet ansdgs vara stadgeenligt utlyst.

Frigan om dagordningens godkinnande.
Dagordningen godkandes.

Verksamheten.
Verksambhetsberittelse snickrades ihop p4 stdende fot.

Tidskrifter: 5 stk STACKPOINTER
Emacs/Amis-hifte
Studiebesok: Tomteboda
Postgirot
Karolinska Institutet
Data General
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Xerox
NADA
Sieverts Kabelverk
IVF
Foredrag: Fyra foredrag om ”hdrdvara” av Peter Lothberg
Fraktaler av Hans Riesel
NS32000 av Jan Michael Rynning
Visningar: ACM SIGgraph videoband med datorgrafik

Jet-80 .
Besok fran:  INFA (Abo Akademis datorférening)
§9. Revision.
Revisionsberittelse. Se bifogat papper.
§10. Balansen.

Balansrikning. Se bifogat papper.

§11. Ansvarsfrihet.
Styrelsen gavs ansvarsfrihet.

§12. Valberedning.
Val av valberedning for 1985. Géran Wallberg, Dan Pettersson och Dan
Norstedt invaldes.

§13. Blank punkt p3 dagordningen.

§14. Virens aktiviteter.
Besdk : UPMAIL (Upsala Programming Methodology and
Artificial Intelligence Laboratory)
CD (Chalmers Datorf6rening)
Lysator  (Link&pings datorf6rening)
INFA (Abo Akademis datorférening)

§15. Proposi- och motioner.
Proposition angdende hedersmedlemsskap 4t Peter Lothberg. Peter
valdes enhilligt till hedersmedlem.
Motion angdende STACKENSs uttrade ur Unga Forskare. Motionen av-
slogs.
Motion angdende posthumt hedersmedlemsskap &t mogelsvampen
Alexander.
Motionen avslogs efter sluten votering, med réstsiffrorna 1 ogiltig, 3
avstod, 13 ja och 14 nej.

§17. Ovriga fragor.
1. Naitverkskarta.
Nitverkskartor utdelades av Jorgen Stidje, och han uppmanade
alla att skicka in sin syn p& niten.
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2. Peter Lothberg skisserade (p3 svarta tavlan) KATIAs "hdrdvaru”-
delar, och deras funktioner.

3. Coca-Cola~automat.

Sten Eriksson féreslog foljande.

Att STACKEN tar kontakt med foretag som leasar /hyr/siljer auto-

mater for att f3 en offert.

Att STACKEN sedan tar kontakt med ett laskedrycks- foretag eller

en annan storsiljare av drycker. Detta for att f8 en uppfattning om

kostnader for varorna som skall siljas.

Att STACKEN efter detta gor upp en kostnadsplan for att se om

forsaljningen kan gd med vinst.

Om vinsten d3 Overstiger ett ”rimligt” belopp s& foéresldr han

STACKEN att kopa en liskedrycksautomat.

Beslut om att en medlemslista skall bifogas nista STACKPOINTER.

5. Ett forslag om att STACKEN-slips/overall/tréja/ndl/annat skall

framstéllas i medlemmarnas regi.

En logotyp for STACKEN bor konstrueras.

En anordning ovanpd den vigg som avgrinsar STACKEN-lokalen

fran korridoren, f6r att forhindra att ndgon tar sig in utan lov.

o

ek

§17. Motets avslutande.
Jan Michael Rynning avslutade motet.

ASTKECE End of conference executionA
Total runtime 1:59

Vid protokollet Justeras

Sten Eriksson, motessekreterare Jan Michael Rynning, métesordférande

Justeras Justeras

Dan Pettersson, justeringsman  Carl-Johan Rasch, justeringsman
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Artificiell intelligens

ZYX Research AB ir ett foretag
som arbetar med logikprogrammer-
ing. Foretaget bestir av folk fran
frimst KTH och Upmail i Upp-
sala, diribland manga STACKEN-
medlemmar. Mycket inom logikpro-
grammeringsomradet har naturlig
knytning till artificiell intelligens,
och darfér kan ZYX sigas ha en
viss kompetens inom omridet. Som
information till STACKPOINTERs
lasare har ZYX darfor stallt ne-
danstidende artikel till forfogande.

Fragor och synpunkter kan stéllas
till Jan-Erik Gustavsson, ZYX Re-
search AB, Karlavigen 83, 114 59
Stockholm, telefon 08 - 60 44 08, eller
genom Nadja-KOM och Kicki-KOM.

Introduktion till artificiell intel-
ligens.

Artificiell intelligens ar ett rela-
tivt nytt verksamhetsfélt for manga
olika grupper av méinniskor. Har
samarbetar dataloger, psykologer,
filosofer, lingvister och manga an-

dra forskare med att undersSka vad
som kravs for att f& en maskin att
16sa uppgifter som normalt kraver
mansklig intelligens. Kanske ar det
just blandningen av si manga veten-
skaper som lockar till sig personer
som ofta har minga olika intressen.

Dagens programvara anvinder
datorer valdigt ointelligent. I stillet
for att lagra information p3 pap-
per i piarmar si lagrar man det
med digitalteknik fér att kunna
s6ka och presentera den lattare.
Dessutom anvidnds datorer for att
gora numeriska berdkningar. Dessa
anvindningsomraden ir i sig be-
tydelsefulla men gér knappast da-
torn till den intelligensforstarkare
den kommer att bli i framti-
den. Artificiell intelligens kommer i
framtiden att fungera som intelli-
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gensforstarkare till vara méinskliga
hjarnor och darigenom férstirka
vara personligheter. Dessutom kan
forskningen hjalpa oss att bittre
férstd hur den manskliga hjirnan
fungerar och forstd manniskans satt
att tinka. Applikationer fran artifi-
ciell intelligens ar det omrdde inom
datalogin som expanderar mest och
denna artikel avser att informera om
detta nya omrade som vixer fram.

Ménga Onskar sig nog en defini-
tion av artificiell intelligens pd ett
tidigt stadium. Detta later sig dock
inte goras p.g.a. att ndgon defini-
tion av mansklig intelligens inte finns
idag. Darfor kan man heller inte ge
ndgon exakt definition av artificiell
intelligens.

Amnesomraden.

Amnesomraden inom artificiell in-
telligens kan uppdelas pd manga sitt
och detta ar bara ett tankbart.

Naturligt sprik.

For att kunna umgds pad ett
naturligt sdtt med maskiner s3
ma3ste de naturligtvis forstd naturligt
sprik, dvs. sprak som svenska. Detta
inte minst fr att ge alla manniskor
tillgdng till intelligensférstarkare,

men ocksd fér att det mojliggora
effektiv kommunikation. Detta &r
dock mycket svart att realisera.
Beténk bara hur tvetydiga ord och
meningar kan vara och and3 forstar
vi manniskor oftast deras inneh3ll
pga. sammanhanget. Uppgiften kan
uppdelas i tre delar:

o Forstdelse av naturligt sprik.

e Taligenkinning.
o Talsyntes.

Forstdelse av naturligt sprik
ar som tidigare ndmnts mycket
svart. Inom detta omride kan man
nog inte rakna med ndgon snabb
férbattring inom en nira framtid.
Taligenkénning ir lattare att reali-

|F YOu CANT TRUST 0066
AND LITTLE BARIES, WHOM
CAN YOU TRUSTZ




i
=
U

8 STACKPOINTER 2-1985

sera an talforstaelse. System for tal-
igenkanning kan uppdelas i tva kate-
gorier, system som forstdr en speciell
manniska och system som forstar en
godtycklig manniska. System som lar
sig kdnna igen en speciell minniska
ar enklare och kan oftast kdnna
igen ett stérre antal ord dn system

b f i, me L A Al v

for en godtyckling manniska. Nack-
delen med system for en speciell
manniska dr att de dr kansligare
fér stérningar som foérkylning, andra
ljud frén den omgivande miljén och
andra rostférindringar (som t.ex.
att en pilots rost dandras beroende
pa paverkan av g-krafter). Efter-
som problemet att férstd en godty-
cklig manniska 4r avsevirt svérare
ar dessa system oftast mycket dyrare
och mer begransade. Talsyntes slut-
ligen, 4r den del som &r enklast
att realisera. Med ganska enkla och
billiga medel kan man dstadkomma
syntetiskt tal av ganska god kvalitet.

RPN
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Exempel pd mgjliga tillampnings-
omriden for ett system som kan
hantera naturligt sprak ar t.ex. au-

tomatisk oversattning mellan olika
sprak, nyhetsovervakning av infor-
mation och mdjlighet att stilla
fragor till databaser pd ett naturligt
satt.

/
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Inlarning.

Ett program lar sig om det beter
sig olika under upprepade tillfillen
med samma indata. For induktiv
slutsatsdragning krivs att program-
met kan skapa generella regler som
kan anvindas for deduktiv slutsats-
dragning.

Redan pa 50-talet skrevs program
som till viss min kunde tillgodogdra
sig erfarenheter. T.ex. spel som slog
sina konstruktérer efter att ha blivit
sporrade ett tag. Detta och annat
gjorde att man d4 fick en stor &vertro
pa datorernas formiga. Man trodde
helt enkelt att maskinernas intelli-
gens skulle vixa mycket snabbt.
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Ganska snart kom man dock un-
derfund med att problemen var
svarare in man forst trott. Idag har
man kanske uppndtt en storre rea-
lism i fantasierna. Atskillig forskning
aterstdr innan man har kommit fram
till en effektiv inlirningsmekanism.

Detta kan kanske leda till att vi
bérjar forstd hur vir egen hjirna
fungerar och kunna simulera den i en
maskin. Nir man kommit s& langt
uppstar ett annat problem. Om in-
formationsflédet ar tillrackligt stort
orkar ingen manniska lira ut kun-
skaper lingre. D4 méste man se till
att maskinerna kan lira sig sjalva
och d3 kanske man kan bérja prata
om en maskins barndom, tiden fram
tills dess att den har lart sig s§ myc-
ket att den kan fungera som intelli-
gensforstarkare.

Kognition.

Kognition har anknytning till
bland annat psykologi och neurofy-
siologi och innebar ungefar studium
av minniskans sitt att tanka. Efter-
som man dnnu inte vet hur en hjirna
fungerar sd ar detta omrdde myc-
ket intressant for den medicinska

forskningen. Kanske kan man bérja
forstd hjarnan genom simulation av
manskligt beteende och ménskliga
tankeprocesser. Trots allt si méste
ju t.ex. neuronernas och synapser-
nas funktioner kunna brytas ner och
d3 bér man kunna simulera delar av
hjirnan i en maskin. Kan man det s3
kanske man fir reda p4 hur en tanke
uppstar, vad fantasi ar osv.

Kunskapsrepresentation.

En intelligensforstirkare maste
besitta en viss mingd kunskap och
dd uppstdr frigan om hur denna
kunskap ska lagras och represen-
teras i maskinen. Dessutom vill man
garna veta hur kunskap lagras i en
ménsklig hjirna. Lagras kunskapen
som en holografisk bild i hjirnan?
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Hur ska detta modelleras i en ma-
skin? En viktig fraga ar om kunskap
ar procedurell eller deklarativ, dvs.
om den ska lagras som program eller
som fakta. Logiksatser, tabeller och
egenskapslistor osv. har olika for-

och nackdelar och kanske méste man

snegla pd naturen dn en gdng och
se hur det ar 16st i hjdrnan. En an-
nan viktig frdga som tillhor kunskap-
srepresentation ar hur ”sunt férnuft”
representeras.

Den aktuella tekniken idag gar ut
pa att lagra kunskap i en speciell
kunskapsbas istéllet for att koda
specifik kunskap i ett program. Men
manga metoder finns, och nigra av
de vanligast ar:

e Nitverk baserade pad riktade
grafer.

e Predikatkalkyl baserad pd sym-
bolisk logik.

e Produktionsregler (av typen if A
then B...) som bygger pa ut-
okningar av logiken (t.ex. ”fuzzy
logic”). :

e Procedurell representation baser-
ad pi procedurer skrivna i ett
hognivasprak.

e Formaliserad kunskapsrepresen-

tation i form av mallar’

("frames”).

Teoretiska grunder.

Om artificiell intelligens ska bli
s3 kraftfullt som man hoppas pd sa
ma3ste solida teoretiska grunder byg-
gas inom matematik, teoretisk data-
logi, logik m.m.

Slutsatsdragning.

Férmdgan att kunna dra slut-
satser ar hogst vasentlig. En av de
uppgifter som en intelligensférstar-
kare ska ha ar naturligtvis att kunna
dra slutsatser av information som
inte kan oOverblickas och behand-
las av den manskliga hjdrnan, dels

i

pga. mangden och dels pga. kom-
plexiteten. Har kan pdpekas att sys-
tem for artificiell intelligens hanterar
framst symboler till skillnad frén da-
gens system som hanterar siffror och

-
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tecken. Att ett system for artificiell
intelligens kan rikna och hantera
texter 4r snarast en underordnad
funktion.

Planering och probleml6sning.

Genom heuristisk s6kning och
spelstudier undersdks hur man kan
konstruera planer for att 16sa pro-
blem. Med heuristisk s6kning avses
hur man s6ker genom stora problem
under ledning av ndgon kunskap,
men dar kunskapen ar otillricklig
for att garantera att inga felaktiga
vagar sOks. Spelstudier anvands for
att studera problemldsning under
tivlingsmoment. Att kunna plan-
era for att 16sa ett problem ar en
vasentlig egenskap for intelligenta
system.

Simulering och modellering.

Med simulering och modellering
avses en abstraktion av ett system
eller ett objekt for att via en process
erhélla experimentell insikt. Genom

11

att anvinda Al-teknik s3 kan man
genomfora battre simuleringar och
skapa bittre modeller &n med van-
lig teknik.

Kontrollstrukturer.

For att kunna styra sdkningen
efter ett problems l6sning effektivt
m3ste man ha en effektiv kontroll-
struktur. Ndgra exempel ar:

e Hierarkisk kontrollstruktur, dvs.

ett specifikt anrop av en rutin
till en annan (ink. rekursion och
"backtracking”).

e Heterarkisk kontrollstruktur, dvs.

datastyrt eller hindelsestyrt.

e Modnsterstyrda proceduranrop.

e Meddelandestyrning (" message

passing”).

WHAT A STRURGLE..IT TOOK
A\E FORTY-FIVE MINUTES TO
—-—-1 LAND HIM!
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Automatisk bevisforing.

Forskning kring automatisk be-
visféring syftar bl.a. till att méjlig-
gora att maskiner kan hirleda och
bevisa matematiska satser samt be-
visa korrektheten hos datorprogram.
Redan tidigt i datorns barndom
utvecklades program som kunde
harleda och bevisa matematiska
satser och ibland till och med
komma fram till nya bevis som
tidigare inte var kanda. Program-

(B
B

. . e
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men ligger naturligtvis ldngt ifrdn
vad en mansklig matematiker kan
dstadkomma med sin fantasi, men
forbattringar gors stdndigt. Ett
problem som linge har plagat
manskliga programmerare ar att
forsoka verifiera datorprogram, dvs.
att visa att programmet verkligen
gor vad det ska. Att bara prova
ett program och konstatera att det
fungerade just vid provet racker inte,
man maste teoretiskt kunna bevisa
att programmet ar korrekt. Detta ar
ett svart problem.

Symbolisk och algebraisk ma-
nipulering.

Inom detta omride forscker man
manipulera matematiska formler och
uttryck i deras naturliga, symboliska
form, istallet for att manipulera tal.
Detta kan ge virdefulla insikter i
vissa modeller.

.;"’“\\\\\f\\l,‘\
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Sokmetoder.

Att sbka sig fram till optimala
16sningar i beslutstrad ar ett centralt
problem och en viktig komponent i
planeringssystem. Olika teorier finns
som soker fran utgingspunkten till
malet eller omvant. Om man inte
har effektiva teorier for sokning s
kan man rdka ut for att f4 vianta
oandligt linge p3 ett svar. Ta schack
till exempel. Om man ska soka sig
fram till en optimal 16sning pa alla

drag med ndgon ”trial-and-error-
teknik” si kommer man aldrig att
kunna gora ndgot drag, oavsett hur
snabb maskin man har. Man har helt
enkelt fysiska begransningar med de
teknologier vi har idag och mingden
olika mdjligheter ar si stor att man
hinner aldrig séka igenom dem p3
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rimlig tid. Darfor har mer eller min-
dre intelligenta sokteorier utvecklats
och fortsitter att utvecklas.

o=
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Bildanalys.

Ett system for artificiell intelli-
gens mdste naturligtvis kunna se.
Dels fér att kunna anvandas inom
robottekniken och dar kunna und-
vika hinder och kunna hantera
foremal men ocksd for att kunna
analysera bilder, t.ex. satellitbilder
och kunna lasa vilken text som helst.
Formagan att kunna ldsa text, hand-
skriven eller maskinskriven behovs
for att man ska kunna tillfora
maskinerna information utan att
behova sitta och skriva in allt via

N ({ m{Ew

en terminal eller liknande. Mangden
information som behévs i framtida
mycket intelligenta system &r helt
enkelt sd stor, att man skulle vilja
att maskinerna tillgodogér sig infor-
mationen sjilva.

Inom  bildbehandlingsomrddet
férs6ker man skapa program som be-
handlar, kategoriserar och foérstar vi-
suell information. Tre viktiga omra-
den ar:

13
o Monsterigenkdnnelse, som berér
analys, beskrivning, identifika-

tion, klassificering och extraher-
ing av monster i data.

e Bildbehandling, som behandlar
tekniken att manipulera och anal-
ysera bilder.

e Fjdrranalys, som behandlar tek-
niken att beskriva bilder i i delar,
egenskaper och foérhéllanden t.ex.
for att studera satellitbilder.

Vad som &nnu inte ar 16st &ir
t.ex. fragan hur man ska kunna
avgora avstdnd genom tredimen-
sionellt seende och hur man ef-
fektivt ska kunna betrakta rorelse.
Avstand kan matas p3 olika siitt men
darifrdn ar det langt till att kunna
uppfatta tredimensionella kroppar.
Dértill kommer problemet hur en
bild ska lagras for att man ska kunna
hantera den bekvamt.

Robotteknik.

Foér att olika former av robotar
ska bli lattare att anvinda an de ar
idag s3 madste fler och battre sinnen
tillforas. Syn, horsel och kinsel finns
i begrinsad omfattning idag men
maste bli battre. Syn och horsel har
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namnts tidigare. Kansel finns idag i
begransad omfattning men utveck-
ling behévs for att kunna hantera
6mtéliga féremdl, kunna positione-
ra olika detaljer samt undersdka
féremal. Dessutom kanske man ir in-
tresserad av att tillféra nya sinnesor-
gan som manniskan inte ar utrustad
med. Planering ar ndgot som ocksd
ar viktigt for robotar, speciellt for
robotar som maste klara sig sjalva

vissa tider t.ex. Mars-fordon. De
flesta framtida intelligenta robotar
kommer att vara en kombination
av upptacktsrobotar, som ror sig
genom en milj6 genom att ha en upp-
fattning om rummet och manipu-
leringsrobotar, som manipulerar sin
milj6 och objekt i den.

Expertsystem.

Expertsystem baserade pa teknik
fran artificiell intelligens har redan
blivit kommersiella framgdngar och
expanderar mycket snabbt. Ett
expertsystem kan sdgas vara en
databas 6ver ett smalt kunskapsom-
rade. Sékning och lagring sker dock

pa ett mer sofistikerat sitt an i
ett vanligt databassystem. Vad som
dock definitivt skiljer ir att expert-
systemet:

e besitter slutledningsférmaga.

har mdjlighet att ge motivering.
e kan féresld alternativ.

e kan hantera osiker information.

iy ity
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Dessutom skiljer sig kunskap fran
data pd si siatt att det ir en kom-
bination av fakta, antaganden och
heuristiska regler (erfarenhet helt
enkelt).

Nigra av férdelarna med expert-
system ar t.ex. att:

e kunskap finns tillganglig i en or-
ganisation aven om en expert slu-
tar eller inte kan tillfrigas.

e utbildningen kan forbattras inom
en organisation.

e expertsystemet finns alltid till-
gangligt och svarar tilmodigt pd
alla fragor.
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e kunskap forbittras till en viss del
nar den formaliseras och fors 6ver
till ett expertsystem. Detta gor
t.ex. att kunskap frdn olika ex-
perter kan kombineras.

e den mainskliga experten uttréttas
inte av onddiga konsultationer
och blir produktivare.

e expertsystem kan levera infor-
mation jamnare, oftast snabbare
och med stérre sikerhet och de-
taljrikedom 4n en expert.

—_-w\él;%.___\ L
Exempel pa applikationsomraden
dar expertsystem redan finns ar:
e Bioteknik:
Planering av experiment inom
strukturanalys och syntetisering
vid DNA-forskning.
e Datalogi:
Automatisk programgenerering.
e Datorsystem:
Diagnos av datorsystem.
Konfiguration av datorsystem.
Radgivning i val av datorsystem.
e Finans:
Ekonomisk radgivning.
e Generella hjdlpmedel:
Generella hjalpmedel fér att ska-
pa nya expertsystem.

e Juridik:

Beslutsfattande inom juridik.
Skatterddgivning.

e Kemisk industri:

System fér kemisk syntes.
Tolkning av kemiska data och
belysning av strukturer.

e Ledning:

C3I (Command, Control, Com-
munication and Intelligence),
stridsledning.

Grinssnitt mot databaser.
Ledningssystem for krissituation-
er.

Uppskattning av militart hot och
malangivelse.

Overvakning av luftrum.

( T HATE THE KICK-OFF! )

e Medicin:

Medicinsk diagnos och terapi.

e Resursutforskning:

Mineralutforskning.
Olje- och vattenutvinning.

e Teknik:

Analys av elektroniska kretsar.
Hjilpmedel fér strukturanalys
inom héllfasthetsberdkningar.
VLSI-design och -layout.

e Utbildning:

Generella utbildningssystem.
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e Vetenskap:
Planering av experiment.
System fér utforskande och upp-
tickt av naturlagar.
° évrigt:
Signalbehandling fér medicinska,
petrokemiska och militara andamdl.
Sprak- och bildbehandling.

|
|
|
|
|
i
L

L byl §

Det verkar som om man skulle
kunna siga att 1970-talet var de
stora hardvaruideernas tid, 1980-
talet 4r en Overgdngstid och 1990-
talet kommer att bli de stora mjuk-
varuideernas tid. Onekligen behévs
stora mjukvaruideer om man ska
kunna utveckla framtida expertsys-
tem, trots att dagens ar ganska bra.
Aven om ett expertsystem bor kunna
kommunicera via naturligt sprak s3
kan det vara svart att liara upp ett
expertsystem. Olika metoder finns
och en av metoderna introducerar en
ny yrkesgrupp, s.k. "knowledge en-
gineers”. Dessa har till uppgift att
overfora expertens kunskap till ex-
pertsystemet.

Expertsystem ar sikerligen vad de
flesta Onskar sig av datortjanster och
det &r frestande att forsoka utveckla
egna system. I s fall far man hailla
i minnet att det ar mycket kost-
samma och l&ngvariga projekt samt
att vad som verkligen begrinsar
mojligheterna ar tillgdngen pa kom-
petenta personer som kan utveckla
ett expertsystem. Visserligen finns
hjélpmedel for att skapa expert-
system, men frigan ar om man

(75 NO FUN DREAMING WHEN
40U GET A FUZZY PICTURE!

annu kan kalla system skapade pi
detta sdtt for expertsystem. Efter-
som tillgdngen pad personer som
verkligen kan bygga expertsystem ar
mycket begriansad och denna mark-
nad dr den mest expansiva inom
mjukvarumarknaden si kinner sig
manga manade men f3 kan kan verk-
ligen kalla sina system for expertsys-
tem.

Fortsattning foljer i ndst nummer

Jan-Erik Gustavsson
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The Right Stuft

There are those among us who are
attempting to advance by only one
generation of computer technology.
It is just such an egregious lack of
imagination which has put us into
the dire straits in which we find our-
selves today. Why stop with the fifth
generation, when logic has already
taken us as far as it can? it is time
to throw off the Markov chains which
have bound our thinking for so long.
Let us retain our integrity and not
sink into a morass of floating points.

In short, I propose that work be-
gin on a sixth generation computer.
When the knowledge-based expert
systems of the fifth generation have
exhausted the possibilities of mere
rational thought, all eyes will turn
to the potential of the irrational. It
is not too early to develop intuitive
machines, which I like to think of
as ignorance-based assumption sys-
tems. They will, of course, use irra-
tional logic gates, which are based
(naturally) on the natural number
base (2.7 et cetera). Ordinary logi-
cal reasoning can be compared to a

chain: an inference is only as strong
as its weakest link. Intuitive reason-
ing is more like a rope: no one strand
is very strong, but when tightly cou-
pled into a rope, conclusions are
bound to be inescapable. The pos-
sibilities are imponderable.

Now, with the 6th generation
computers in sight new languages
will be required. As demonstrated
below, the older languages were very
limited:

ASCRAMBLER The first lan-
guages were an improvement over
their predecessors, and helped to en-
hance problems to truly macroscopic
proportions.

FORTUITOUS Filled an array of
real needs at first, but it was be-
ginner’s luck. Neither its backus nor
anyone else would recognize it now.
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GOBBLE Government Organized
Big Business LanguagE Was a real
turkey, too wordy and difficult to
pronounce. Its users were renowned
for their weight-lifting abilities.

GARGOYLE BEGIN GARGOY-
LE := ACADEMIC. It had a Hoare-
able appearance, AND was cursed

time and again. It was super-setted
by RASCAL in the END.

SIMPLE 10 Basically too com-
plex and hard to use. 20 Abused the
powerful COME-FROM construct.

)

/ N

LISTLESS (and (used Polish no-
tation) (put old parentheses on a
garbage heap)).

RASCAL While not without its
Wirth, it was unforgiving and not re-
ally modular, too.

FROTH At first, even its starry-
eyed followers thought it would not
float, but when it came un-Moored
they could see that it did. On the
stack it pushed more than once has
been.

GOSSIP A classy language which
supported chatting in both back-
fence and window modes. Some ob-
jected to passing this sort of mes-
sages, feeling that some facts were
better kept private.

SEA { confused with
OCEAN; it is actually rather uni-
ques; } SEA was one inspiration
for the saying, ”"I’'m elegant, you’re
terse, he’s unreadable.”

MONOLITH To make RASCAL
suitable for numerous tasks, new
types of checking were implemented
for a program’s definitions. A recent
export of great import.

ADORD The official language of
the Department of Redundancy De-
partment, who decided to Boole
their resources. Before it is valuable,
it will be dated.

often

PROLONGED If the inferences
of some experts are proved correct,
then its deductions may eventually
lead the way toward superficial in-
telligence.
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OXYMORON Allows an Ocean of
disputer processors to run the RISC
of producing abysmal results. Sort of
a contradiction in teams.

To solve the problems caused by
sixth generation machines, new lan-
guages will have to be created. Here
are a few possibilities:

GUESSWORK Can be used to
implement functions like What-Did-
I-Mean?

ABSURD Uses backward infer-
ence to reduce the solution until only
the problem remains. Given a hyper-
theoretical situation, it expands the
problem until it interferes with the
solution, thus disproving the result.

¥ W K ¥ * K K|
SFPACE-

19

As grand as these schemes may
sound, let us not think that the sixth
generation is in any way the ulti-
mate. Already the characteristics of
the seventh generation are becom-
ing apparent. Taking the chance of
combining the best features of irra-
tional logic with the technology of
virtual machines, we will at last see
real imaginary computers. This will
lead to the replacement of the old
saying, ” Never trust a computer you
can’t lift” by the new adage, ”Never
trust a computer big enough to see.”

Berkeley, California
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Redaktorn

Ser att IBM ligger ner resurser
pd att fi ett os liknande TENEX
pa sin 370-arkitektur. Det ar under-
ligt i datavirlden. IBM som ir kinda
for att ha kndlig anvandarmiljé vill
férbattra den och DEC som har en
bra anvindarmiljo, slipper ut VMS.
Suck.

Det finns hogtflygande tankar om
KOM. Liste i inrikesflygets tidning
"Upp och Ner’ en intervju med TT.
Intervjun var gjord genom KOM en-
bart. Noterar att T'T’s familj har fatt
tillékning. En dotter. Gratulerar.

Vid flera besdk i terminalsalarna
har jag observerat ’sabbade’ ter-
minaler. De har varit omstallda i
olampliga switchar och permanen-
tade. Start av terminalen medfor
att man kommer till ett ovant
tillstdnd. Det ar tidsodande att
dterstilla terminalen. Forfarandet
medfér sikert, besvikelse och onddig
felrapportering. Att ge sig p& sva-
gare, (kunskapsmdssigt, iallafall), ar
ingen charm.

Har du en raknesticka liggande
i skrivbordslddan? Den gor sakert
mer nytta vid undervisning av bli-
vande ingenjorer i Mocambique. Den
ideella organisationen Brodet och
Fiskarna, Bruksgatan 8, 730 50
SKULTUNA tar girna emot den,
fvb till Mocambique.

Ja, det ar det hele.

/hn

Nyt gifdlarm

Jittelager
DDT for

avlusning

%

Varfér gors det inte en

undersékning om vad

minniskor kunde anvin-
das ill.
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Datorer i science fiction

Datorer ir val egentligen en av
de f4 foreteelser dar sf inte hingt
med Verkligheten. Att det darfér
finns gott om sf-fans som sysslar med
datorer ir alltsi inte att fSrvina
sig 6ver. Morgondagens under redan
idag! S8 har ocksi hackerkulturen
likheter med den fanniska. Det sf-
fanniska uttrycket ”fiawol” (fandom
is a way of life) blir definitivt
hackiskt om man byter ut "’ mot
"hacking”, se dir en isomorfism
som tyder pd ett djupgiende sam-
band. Men nu skulle det hir handla

Fifteen Famous sf Computers:

COPNDT AN

1

om hiftiga datorer i sf-litteraturen.
Anknytningarna till Artificiell Intel-
ligens ar uppenbara, och griansen
mellan Al och sf &r ndgot sud-
dig. Manga stéries handlar om Da-
torn Som Borjade Tinka. En sam-
manstéllning for att f4 en Sverblick
av faltet &r av noden. Féljande refe-
renser aterfinns i ”The sf Book Of
Lists” av Maxim Jakubowski och
Malcolm Edwards, standardverket
for refenrenser till alla uppténkliga
teman och upprikningar av sf-
litteratur:

”Abel” in Lawrence Durrell’s ”Tunc” and ”Nunquam”

"Bossy” in Mark Cliftons and Frank Riley’s " They’d Rather Be Right”
”Colossus” in D.F. Jones’ ”Colossus”

”Domino” in Algis Budrys’ ”Michaelmas”

”Epicac XIV” in Kurt Vonnegut’s ”Player Piano”

”Epiktistes”, in R. A. Lafferty’s ” Arrive at Eastertwine”

"Extro” in Alfred Bester’s ” The Computer Connection (Extro)”

”Hal 9000” in Arthur C. Clarke’s ”2001: A Space Odyssey”

”Harlie” in David Gerrold’s ” When Harlie Was One”

”Mike” in Robert Heinlein’s ”The Moon is a Harsh Mistress”

11. ”Multivac” in various Isaac Asimov short stories

12. ”Proteus” in Dean R. Koontz’s ” Demon Seed”

13. ”Shalmaneser” in John Brunner’s ”Stand on Zanzibar”
14. 7Tench 889B” in Philip K. Dick’s ” A Maze of Death”
15. ”UniComp” in Ira Levin’s " The Perfect Day”

(Av dessa har Eder Editor list
3, 8 9, 10, och 11, och
kan inte undanhéilla féljande kom-
mentarer: COLOSSUS — egentli-
gen en trilogi — ar en uschel
agentroman, dir datorn nitt och

jamnt omnimns, och di alltid i
svepande termer. Underbart urdalig!
HARLILE. & diremot hiftig!
Lasning rekommenderas! Och de
som annu inte last 10, bér gora det
mit schnelle.)
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Five more Stories of Mad,
Megalomaniac or Godlike Com-
puters:

1. Isaac Asimov: The Last Question.

66600 @

A computer ends up creating a universe.

2. Fredric Brown: The Answer.
A computer decides it is God.

3. Harlan Ellison: I Have No Mouth And I Must Scream.
Features a particularly vindictive mad computer.

4. Frank Herbert: Destination: Void and The Jesus Incident.
Another computer with ideas of Godhood.

5. Robert Silverberg: Going Down Smooth.

A less destructive mad computer.

Some computers in the previ-
ous list—notably Colossus and Pro-
teus ... and of course HAL 9000—
go more than a little mad. Such
Computers can often be disabled by
feeding them insoluble, paradoxical
problems. Hero: ”Why is a mouse
when it spins?” Omniscient com-
puter: "Because... crackle crackle
fzzzt”.

Andra viktiga verk, som list-
makarna verkar ha férbisett, ar:

The Adolescence Of P-1, bok
av Thomas J. Ryan, dir ett sedan
lange férsvunnet virusprogram i
IBM-natvarlden dyker upp, intelli-
gent som tusan, och vill prata med
sin skapare. Kul bok, fast lite IBM-

""God underhallning
... en frasch och
intelligent
komedi”’

ELECTRIC#
DREAMS

MED MUSIK AV BLA CULTURE CLUB -
HEAVEN 17 - JEFF LYNNE (ELO)

PA VICTORIA
CU(cowey sTeRen] o piumsTADEN

Software, bok av Rudy Rucker,
diar avancerad protesteknologi ob-
soleterar mansklig hardvara, inkl.
hjarnan. ”Preserve your software at
any cost. The rest is meat.” Ganska
galen bok.

The Fun They Had, novell av
Isaac Asimov, dir ndgra skolbarn
som gor laxorna framfor en termi-
nal uppticker en gammal pryl kallad
”bok”. Va kul dom mdste ha haft pd
den tiden!

Svenska Dagbladet /el

skadad.
HEY | THERES

FLASHLIGHT FROM
DR.ERGMAN/G CAR...

ANORE 1T'C A SCIENCE
THAN BATTERIES IN THIS | FICTION LOOKIN'
FADDLE-DEE-IG !
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The Ophiuchi Hotline, bok av
John Verley, samt ndgra av hans
noveller, har likande grejer. Dar
klonar man friskt och tar backup
pd folks mjukvara till hdéger och
vanster. Man vaknar upp efter en
backup, och fir veta att man blivit
mérdad tre ginger, detta ir den
fjarde omstarten. ..

e

Shockwave Rider, bok av John
Brunner, dir hjilten kollrar bort
systemet genom att hacka in nigra
”tapeworms” i VarldsNitet. Boken
har varit inspirationskilla till ett
projekt med distribuerade demoner i
lokala nitverk pa Xerox PARC. Rap-
porten innehdller flera citat ur bo-
ken.

The Hitch-Hikers Guide to
the Galaxy, bokserie av Douglas
Adams, dir Eddie (the friendly
shipboard computer) och Marvin
(the paranoid android) ar tv3
bekantskaper som inte fir missas.

CMON, THEYLL LEAST SUSPECT US
TO BE INSIDE THEIR SAUCER/

The Two Faces of Tomor-
row, bok av James P. Hogan, dir
Al-datorn Spartacus l6per amok pd
rymdstationen. Bra science, JPH har
jobbat pda DEC och fatt hjilp av
Marvin Minsky. Dom har en PDP-
130 i borjan av boken, sen blir det
Varre. . .

A For Andromeda, bok av Fred
Hoyle & John Elliot, dir ett radioob-
servatorium uppfingar en signal som
ar ritningen till en jittehiftig dator
som kan tinka. Egentligen manuset
till en TV-serie av BBC. Tvil.

An XT Called Stanley, bok
av Robert Trebor, ytterligare en
stdry dar en dator byggs pd rit-
ning utifrdn. Mindre tdntig &n den
foregdende. (Nej, XT har inget med
IBM PC att gora, utan star for
?eXtraTerrestrial”.

Tills sist maste ndmnas novellen
Child of all Ages av P. J. Plauger
(just det, han!) i novellsamlingen
"best science ficton of the year 5”
editerad av Lester Del Rey. Den
handlar visserligen inte om datorer,
men har ett hogt SOW-varde for det.

Per Lindberg
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Anvandarfostran

Kul artikel i Datornytt #4, 1984
av Noes Sirios.

UHI sillar agnarna frin vetet.
’Anvindarfientlig’ har blivit ett
honnérsord.

Ett lika ovanligt som genialiskt
forsok att motverka den tilltagande
utvecklingen mot alltfér anvindar-
vanliga datorsystem har gjorts av
Mondo Techno Inc. i Alviso, Cal-
ifornien. Foretaget har pd savil
program- som maskinvarusidan ut-
vecklat en rad produkter avsedda att
forodmjuka, forarga och p3 alla satt
avskracka oerfarna och tekniskt oer-
farna personer som inte har anled-
ning att befatta sig med si kom-
plicerade saker som datorer.

— Vi blev s& forbaskat trotta pa
allt kabbel om vem som har det mest
imbecill-kompatibla systemet, sa vi
beslot oss for att ta fram en produkt
som skulle krava ett IQ p3 minst 145,
ett avancerat tekniskt kunnande och
inte minst en rejil portion mod for
att anvanda, siger Mondo Technos
VD Boris Axhandle.

Resultatet blev virldens forsta
utpraglat anvandarfientliga inter-
facesystem, UHI (User-Hostile Inter-
face). Systemet bevisar tydligt att
datorer ar klyftigare dn de flesta
manniskor:

— Vi siktar in oss pd de teknol-

ogiska snobbarnas marknad, siger
Boris Axhandle. Den dir andefat-
tiga programvaran som minsta barn

kan begripa och som manga av vira
-konkurrenter anser vara hdéjden av
datakultur, den ir ingenting for oss.

Knacker de flesta.

For att belysa systemets forméaga
att forédmjuka okunniga hand-
havare berattar Axhandle att UHI
omedelbart efter start exekverar ett
program kallat ”Expert Knowledge”
for att utréona om anvandaren ir
klyftig nog att ens stilla de ritta
fragorna:
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— Ar han inte det s aj6ss. Han
har inte en chans, siger Boris Ax-
handle och fortsatter:

— Det ar bara folk med &ratals
erfarenhet och en utpriglad fallen-
het for datorteknik som klarar av
att arbeta med UHI. Vi vill inte att
vilken idiot som helst skall hélla pd
och fnatta med var avancerade pro-
dukt.

Observatérer inom datoromridet
tror att UHI helt kommer att revo-
lutionera de sociala attityderna till
datorer och programmering:

— Vart mal ar att fora dataveten-
skapen tillbaka till den nivd dair
den l3g fére mikrodatorernas era,
dad djup respekt och blind tillbed-
jan kom dess utévare till del, siger
Twyla Tesseract, vVD i Mondo
Techno.

— Vad ar det for fel med
anvandarvinliga system, dristar vi
oss att friga Twyla Tesseract. Svaret
kommer med en fnysning:

— Om vilken idiot som helst kan
anvanda systemet, ar det ju ingen
med mera utvecklad intelligens som
far lust att gora det.

Vid den ena provkérningen efter
den andra har férs6kspersoner med
IQ upp till eller strax 6ver medel-
méttan blivit s3 pass férédmjukade
och modfillda att de gritande
ldmnat lokalerna.

De verkligt kvalificerade diremot,
de fir en befriande kinsla av att
verkligen ha utrittat nigonting. Vi
lat t ex Isaac Asimov préva p4 vart
program " Expert Shakespearian Lit-
erature”.

— Han slogs med hipnad och
lamnade oss helt dvervildigad, be-
rattar Twyla Tesseract.

Kvalificerade bestillare.

Boris Axhandle omtalar slutli-
gen att man fitt en order fran
American Medical Association pa
inte mindre #n 1000 UHI-system
som skall anvindas fér att préva
medicine studerande innan de far ut
sin l3karlegitimation:
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AMA hoppas pd det sittet
kunna sortera ut de kandidater som
ar ddliga diagnostiker och darfér
kan befaras paverka premierna for
lakarnas ansvarighets-férsakringar i
en icke onskvird riktning, siger Ax-
handle.

Klarar de inte av UHI lar de inte
heller klara av ndgra mer kvalificer-
ade sjukdomsfall och far darfér ingen
lakarlegitimation, tillagger han.

Underhandlingar pdgdr, enligt
Axhandle, iven med Nobelkom-
miten, som har funderingar pa att
tilldela varje nobelpristagare var sitt
UHI-system som en del av priset.
(ANA)

Jorgen Stadje 841215

JUST OUT

For increased security!
Get ALCOLOG for your system!

This device denies login for any
person who is not sober. After you
have added this feature to your sys-
tem you will never again get truobled
by CRACKER’s. (Who but a drunk-
ard would ever want to read your
files?)

ALCOLOG — The solver of your
problems!

Also available in an ANTI-
HACKER version!
(Ask for info on CCLOG.)
Nils Segerdahl, Gremlin underware

“Todzy, cless, | would like to explain the agvantages of
the hexadecimai system."”
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Kongliga Datasektionen

D-sektionen pd KTH har kommit D-buggen kallad. Grattis, grattis!
ut med férsta numret av sin tidning, Jan Michael Rynning

— ]

Bller : Dot var oA 6tt namn pa on Lidoing...

JUBILEUMSNUI\/IMER
“med

Jee

e

Varbalsbilaga
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Natverkskartan

Eftersom forra natverkskartan
ronte vildigt stort intresse och jag
ideligen far past6tningar om att upp-
datera den, finner jag att jag vil inte
har ndgot annat val.

Det jag kan snoka upp personligen
ar dock begransat, mot vad alla and-
ra kan om alla hjilper till. Darfér ber
jag just DIG tdnka till lite och skriva
ned vad Du vet.

Det kan vara att jag har missupp-
fattat ndgon uppgift hir och var,
ett operativsystem eller si, eller att
nya datorer har kommit till sedan
1983, eller kanske hela nya nitverk
som inte finns inforda dnnu. Kanske
vet du antalet terminalsnéren till en
vixel, eller har en aning iallafall.
Kom med uppgifterna!

Vill ni veta hur den férra kartan
egentligen sdg ut s3 ta er en titt i den
skdra STACKPOINTER som kom ut
1983.

Nista karta kommer att bli my-
cket mer detaljerad!!!

Tokyor q
kons“““"
ipspro
© Gysteme!

Jag skulle hemskt géarna vilja att
ni sdtter er ner och tar er en fun-
derare p& vad ni vet om maskinerna
pa Teknis, s3 att den hir kartan kan
bli s3 fullstindig som majligt. Vet ni
flera telefonnummer, tas de tacksamt
emot.

Och, vet ni vad ni gor...? Helt
omedvetet hjalper ni till att géra en
artikel till STACKPOINTER ! Inte det
samsta det heller. '

Vinta inte!

Nér ni har tinkt fardigt: Bang it
into an envelope, and send it off to
Jorgen Stiadje
Hallonvégen 4 .

151 50 SODERTALJE

Ar ni intresserade av saken? Se till
att fa lite action, annars blir det in-
gen karta!

Jorgen

NOI1 Vil e

B Virldens enligt uppgift forsta
256K statiska RAM-minne pre-
senterades nyligen av Toshiba i Ja-
pan. Minnet ar gjort i CMOS-
teknik. Skriv- och lastiden ar 46
nanosekunder och effektforbruk-
ningen 10mW vid IMHz klock-
frekvens. 30 W fordras for att bi-
behilla minnesinformationen.
Redan fore utgangen av 1984
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Studio 54

Per Lindberg hade fatt tag pd
adressen till en datorforening pa
NTH, vid namn Studio 54. Jag skrev
till dem, men fick inget svar pa ett
par manader. Eftersom jag vet att
det ibland gr trogt med brevskri-
vandet dven hir och eftersom jag
and3 skulle pA DECUS-konferens i
Trondheim, si beslot jag mig for att
pa ort och stille ta reda pd om Stu-
dio 54 fanns, vad det isafall var och
vad de holl pd med.

Efter konferensen hade jag nigra
timmar p3 mig tills tiget skulle
gd, si jag styrde stegen mot NTH.
Adressen jag fatt var /o Rejnesen-
tralen, si jag gick in till huvud-
vaktmastaren och frigade efter den.
Den 13g pa flera stillen, visade det
sig. Ett av de stillena hittade jag till
efter att ha gitt vilse ngra ganger
och frigat efter vigen pa nytt. En
dldre, mycket vanlig och hjilpsam
dam dir visste ingenting om Stu-
dio 54, men ringde till ndgon hon

trodde visste och skickade sedan ivag
mig nistan hela vigen tillbaka, till
nigonting som kallades Oraklet och
tydligen var handledning f6r studen-
ter som skulle anvianda datorerna.
Dit hittade jag nistan p3 egen hand.
Killen som tog emot mig skickade
ut mig i korridoren igen och sade
4t mig att g4 in i andra d6rren pd
vanster hand. Dar skulle de sitta tvd
personer fran Studio 54. Hurra! Stu-
dio 54 fanns alltsi. Jag hade inte
letat férgaves.

Inne i rummet, som visade sig
vara en terminalsal, satt det en hel
drés med folk. Jag hov upp min
stamma och frigade om ndgon av
dem var fran Studio 54. Havard Ei-
dnes och Pal Kvamme anmilde sig.

Sedan satt vi och pratade nigra
timmar om allt mojligt. Joda, brevet
hade kommit fram och de hade
pabdrjat ett svar. Foreningen hette
Studio 54 for att den, nar den star-

FEMTIFIRE-NYTT (et forum for meninger om mangt)

P Side 0 INNEHOLDSFORTEGNELSE
Side 1 Nyheter
Side 2 Grafittisiden
Side 3 Telefoner og adresser
Side 4 Navnekonkurranse!
Side 5 Ting som skjer - invitasjoner mm
Side 6 Debattsiden
Side 7 Fag, avis og bug-siden
Side 8 Kultursiden
Side 9 Festsiden

<===== Ny kommando
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tades, hade fitt en NORD-10 med
serienummer 54. Den hade de seder-
mera gett bort till elektroteknikerna
pa skolan, samtidigt som Studio 54
fick en NORD-100. De visade mig di-
verse program de hade skrivit, bland
annat ett som fick ersitta bide KOM
och STACKPOINTER. P3 alla termi-
naler som inte var inloggade visades
det en meny, dir man kunde vilja
en av 10 sidor. Var och en av dessa
10 sidor handlade om ett visst amne.
Vem som helst kunde editera tex-
ten pd sidorna, med hjilp av pro-
grammet. De verkade ha god dici-

plin. Jag fick en pappersutskrift av
de 10 sidorna och lovade dem att de
skulle f& AMIS till sin NORD-100,
vilket de var mycket intresserade av.

Hivard Eidnes kér KOM pd
ODEN nistan dagligen, s han ar
15tt att f4 tag pa. Studio 54 har ingen
officiell adress, men jag fick foljande
adress, som borde fungera:

Studio 54 (v/Erlend Dahl)
/o Brukerkontakten
RUNIT, Sb 2
N-7034 Trondheim-NTH
NORGE
Jan Michael Rynning

Sé hdr ska hacking vara, ndr det ér som bast.
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Anagram

Ur SCIENTIFIC AMERICAN
oktober 1984 himtar jag foljande
lilla passus frdn artikeln om COM-
PUTER RECREATIONS av A.
K. Dewdney. Det handlar om hur
man med datorer genererar anagram
(dérav snacket om dictionaries etc.),
eller hur man leker med ord och ska-
par nya ord av andra.

VAG STARTAR ,

7 FORSTA VARLDS- )
ARIGETS ENGLAND!

Forsta raden ar ursprungsorden
och nista rad anagrammet. Citat:
MULTIPLE WORD ANAGRAMS.
PLAGUE RAW MORTAL MINDS.

Apparently, however, even mul-
tiple word anagrams pose no great
problems for a cor-rect-ly prog-
rammed computer. But we shall see
how mortal minds still have a role to
play in this case.

Vi DImMmA . NY
MASTE JAG KAMPA
BADE MOT DIMMAN
OCH RODE BARO-

NEN /!

MAN STALLER
STORA KRAV B4
05S...

g

" DAR AR
RODE BARO-
NEN IGEN!!

w—. =

In his spare time Woods, a com-
puter scientist, has developed a pro-
gram for multiple word anagrams.
He was bitten by the anagram bug
in 1983, when he decided to enter a
biweekly anagram contest sponsored
by BAM Magazine. His entries, how-
ever, were to be computer generated
and with an early version of his ana-
gram program running he converted
BACK ON THE CHAIN GANG
into
AHA, COGNAC KNIGHT BANE,
which won an honorable mention.

AKTA DEJ, )
RODE BARON!

\°

Rk

After a number of improvements to
the program, including an Aha! of
his own, Woods was ready to tackle
some big names. For example, the
name of Donald E. Knuth, a well
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known computer scientist with a
strong recreational bent of his own,
was transformed in a number of
ways:

DONALD ERVIN KNUTH

HUNT DRINK AND LOVE
INVENT HODAD KNURL

HALT UNKIND VENDOR

AG MASTE NOD-
LANDA BAkOM
SKYITEGRAVARNA

"

&.“‘\
3

Readers may remember the fa-
mous numerologist (and inquier-
ing sceptic) Dr. Matrix, who once
stalked these pages with his daugh-
ter IVva:

IRVING JOSHUA MATRIX
HA-OUR JIVING MARXIST
HIS VAT, OUR MIXING JAR

I SAVOR RUM. I JIG. THANX.

JAG AR SKADAD !
MHAR TAGIT ME& UT
UR MIN "SOPWITH

CAMEL ... BEFINNER
MES | INGEN MANS

—

LAND.

[

—~\\
WCEA L

TAGGTRAD Y
MASTE /GENOM IN-
NAN JAG BLIR
T SKUUTEN ..

L\,ﬁ%{w |

fj;‘//’
R —m—

It is generally considered permis-
sible to add punctuation to multiple-
word anagrams. Wether word such
as THANX are acceptable or not de-
pends entirely on ones dictionary.

As a final example of output from
Woods anagram program perhaps it
is only fair that I include the fol-
lowing refractons of my own name
(Alexander Keewatin Dewdney):

Al wandered-weekend anxiety
dexedrine wakened late yawn
Dean, a twinkle-eyed exwarden
dead wine and watery Kleenex
Ted Kennedy exiled; a war anew
Andean needed wax triweekly
Jorgen Stadje 841215

&V piLor
ERAN FORSTA
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KATTA’s behov

For att fullfolja installationen av KATIA, beh6vs material. Har Du kon-
takter inom ndgot av nedanstiende omrdden s hér av dig. Vi behéver Din
insats for att f8 igdng KATIA!

Elcentralen:

Rittal
1 Apparatskap 200%800*500, RS2180
2 Gavlar 500 djupa RS2162
3 Kabelanslutninsskena RS2038
40 Kabelhdllare (Pohlskruv) BWi4
10 Kabelhdllare (Pohlskruv) BW26
El-Automatik
200 SAK 4 1283.6 101
10 AP 1179.6 108
10 EWK 1 2061.6 108
2 TS 32 1228.0 108
1 ESCH 2803.0 108
3 SH 1 2998.6 108
100 DS 2801.0 108
100 BS 2967.0 108
3 DEKAFIX-5-gw 1 (rst) 108
2 DEKAFIX-5-fw 2 (1-50) 108
2 DO 108
4 A2 2791023 141
CEA
40 trefasuttag 16A CUR 416-6
40 enfasuttag 16A CUI 216-6+CR2
40 trefasstickproppar 16A CPE 416-6
40 enfasstickproppar 16A CP 216-6
ASEA
1 Kontaktor 25A EG 20 220V

Kontaktor 63A EG 80-1 220V



Eldon
1 central 10%*3 B 3312 WU
2 cental 20%1 B 3212 WU
40 bottnar 16A
40 bottnar 10A
70 prophuvar med mithal
50 10a trog sékringar
50 16a trog sdkringar
Kabel
© 20m  EKK 3 % 1,5
300m EKK 3 * 2,6 %
350m EKK 6 * 2,5
10m FKKJ 4 *16/16
200m RK 1,5 BLA
100m RK 1,5 GRONGUL
200m RK 2,5 SVART
15m RK 6 SVART
10m RK 10 SVART
Kabelstege
50m 30 cm bred KHZSP 300 4m
30 viggfdsten KHZ12
44 Stegskarv KHZ9
100 Viggfisten KHZ11
Div
skruv plugg
Malarfirg

Betongolv 85m2
Betonvigg ca 150m2

Lysrérsarmaturer ca 10 st

STACKPOINTER 3-1985
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Malmo Amator Datorister

I mitten pd januari dék det upp
ett nummer av Random Info —
en tidning som vi dd inte hade
sett till har pd flera &r. Jag skrev
genast ett tackbrev, dir jag ut-
tryckte min glidje 6ver att M.A.D.
(Malmd Amatér Datorister) fort-
farande lever och frodas. Som svar
pd det fick jag ytterligare ett an-
tal nummer av Random Info och
ett brev frdn dess redaktor Lars-
Erik Lind, diar han berittade att
man i alla & hade skickat tid-
ningen till Datorféreningen STACK-

ENs grundare och férste ordférande
Nils So6derman, men att man i
fortsittningen skulle skicka den till
var ratta adress. Forbindelsen &ir
dterupprattad och om Nisse har
nigra gamla Random Info liggande,
som han kan tinka sig att gora sig
av med, s4 tar vi girna emot dem.

Hir ar adressen till M.A.D., om
ndgon vill ha kontakt med dem:

Malmé Amatér Datorister
Box 3034 .
200 22 MALMO
Jan Michael Rynning

KEDLEMSBULLETIN FCR MALMC AMATOR DATCAISTER (M,A.D)

20/8 Ansv.utg.

Lara-Zrik Liad

040/43 10 64 /1984

MAD INFO

INNEHALL

EOMBUNDZ ¥OT=X

miapvaza

SaU AR ¥E3 WD ..
I35 SAZU eee

OMRESTYITYG AV BASTA ARTIZL seascccsasscccsnses
KIU332CT=I UNDER EOSTE3 1984

KA1
Hur zac fic tag pd Zer=:i 613
Hus 3an installeras XerSiT seescesscscacccscscncsssncannnnes 4

Nolliraftsackel £8r Prozbrimmarkors till PEO/282 cieesevaas

om DBP=filer 1 DBase2 .eceseecscscasasanccnsnnan
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Datorforeningen Update

Update — datorféreningen i Upp-
sala — har kommit ut med f6rsta
numret av sin tidning, som fick heta
#0 och ska fd ett riktigt namn vad
det lider. Grattis Update!

I tidningen ifragasitter man hu-
ruvida Elektrotekniska Foreningen i
Lund verkligen finns. Eller ar det
staden Lunds existens man betviv-
lar? Det framgdr inte riktigt. Jag
visade artikeln for ETFs ordférande
Johan Wladeck, nér han var hir p3
besdk. ”No comments”.

Update har fdtt en PDP-8, som
man ska forsoka f3 igdng. Vi i
STACKEN o6nskar dem lycka till med
det projektet.

Om nigon vill ha kontakt med
Update, sd ar adressen:

Datorféreningen Update
/o Inst féor ADB och Datalogi
Box 2059
750 02 UPPSALA
Jan Michael Rynning

19
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Redaktorn

Mycket av musiken idag tillverkas
mha elektroniska mackagrunkor. For
att manovrera dessa anvindes i
okande grad ndgon form av dator.
Och da kommer alltid frigan upp
hur det hela skall anslutas. Det un-
derlattas ju om det finns ett en-
hetligt sitt att koppla ihop delarna.
Det finns numera. MIDI=Musical
Instrument Digital Interface. S3
13tframstallarna har lyckats pd ett
par &r, med nigot som datorknut-
tarna #nnu inte enats om. Det ska
tydligen goras med musik.

Var nyligen pd kurs. Under kursen
behandlades bl a standardiseringsar-
bete. Ofta finns i dokumenten ett
stycke 'Some administrations does
not approve ....", och s kommer un-
dantaget. ’Some administrations’ ar
i 90 % av fallen, Frankrike. ”Vive la
difference!”.

STACKEN har fitt en lokal att
stalla hirdvara i. Men den behéver
ju inte se ut som en lagerlokal fér
det. S3 du som har ideer och lust
fir girna mala en bit av viaggen.
Vi delar ut yta till de som bjuder
pa forslag. Edra férslag inlimnas till
styrelsen. Men drdj inte lange.

I dagarna ir lite datortillbehér
pa vag till féreningen. Vi fir hop-
pas att STACKENs mottagningskom-
mitté inte forsover sig den har
gangen ocksa.

P3 en halvduplexlinje kan man
bara sinda it ett hall samtidigt.

Ja, det ar det hele.

Jhn
It’s like buying
a Rolls-Royce
for a fiver!

1953

1974

$750

FIRST COMMERCIALLY AVAILABLE LARGE SCALE COMPUTER
(5,000 VACUUM TUBES)

$750,000

2,000 INSTRUCTIONS PER SECOND

1,000 WORD MEMORY — MERCURY COLUMN

525 MICROSECOND FIXED ADD TIME

SIZE: 16,686 LBS., 16 X 22 FT.

MOST WIDELY USED MICROPROCESSOR TODAY

200,000 INSTRUCTIONS PER SECOND
UP TO 64,000 WORD MEMORY

2 MICROSECOND REGISTER ADD TIME
SIZE: 16 LBS., 1x1 FT.

UNIVAC

INTEL 8080
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Vad hander?

Den gamla Texaskatalogen ar
dod!

Leve Texaskatalogen!

A den som var s3 bra. Alla sym-
boler var fullstandigt klara. Var det
en adder, sd stod det >ADDER”
inuti. Nu kan man ju knappt skilja
en NAND frdn en NOR. Likadana
burkar, man vet inte var den ena slu-
tar och den andra barjar eller vilket
som ar in- och utgangar. Har har
jag tagit ndgra praktexempel, och
tittar ni i 85:ans upplaga hittar ni
fler. Observera oxo att nar kretsarna
blir lite mer komplicerade forfaller
man andd till de gamla hederliga
symbolerna. Star det inte klart, som
en blixt fran skyn, att L.S222 ar ett
FIFO. Det ser man ju pa nabbarna
pa figlarna. ’143 ar ocksa haftig.
Den symbolen hade jag tidigare inga
som helst problem att tolka. Den héar
ar ju helt vild! Spar era gamla Texas-
bocker. De ar guld varda.

Jorgen Stadje
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