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Julpysselpussel

av Jan Michael Rynning

@'f’ga 10 smd plastbitar ligger i en 13-
l"'g F?;'-\’ﬁ da. Den storsta 4r tunnare #n
AN de andra och kan skjutas ut ge-
nom springan till héger. Och si var de
bara nio... Firre 4n s blir de aldrig,
om man inte lyfter upp dem, men det

ir fusk.

Hans Riesel gav STACKEN ett si-
dant pussel vid invigningen av Katia. Vi
tog fram det en kvill och fick s sma-
ningom ut den stora biten. Sedan bér-
jade vi diskutera hur man skulle 15sa
det med dator. Hur kan man represen-
tera pusslet i datorn? Hur flyttar man
pd bitana? Hur garderar man sig mot
atthamna i en loop, dér man flyttar runt
dem i cirkel? Hur ménga sitt kan man
placera bitarna pd, om man tar upp-den
och sedan ldgger ner dem i 14dan? Finns

det ndgot tal som antalet sitt 4r jimnt
delbart med? Kan man ni alla de lige-
na frdn ursprungsléget? Hur manga op-
timala 16sningar finns det? Finns det na-
got tal som antalet optimala 13sningar
dr jamnt delbart med? Hur hittar man
dem snabbast? Fundera p4 det och for-
sok 16sa det med dator, s kan vi ses pé
vérmotet och diskutera hur vi gjort!
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Hostmotesprotokoll

Yy ROTOKOLL fort vid Datorféreningen STACKENs hdstméte, avhéllet tors-
4| dagen den 1:a december 1988, i sal E7 pd Kungliga Tekniska Hogsko-

lan.

Nirvarande i alfabetisk ordning:

§1.

§2.

§3.

§4.

§6.

§7.

Eva Albertsson,Olle Betzén, Henrik Bjérkman, Henning Croona, Sven
Erik Enblom, Johnny Eriksson, Hikan Frdjd, Mats O Jansson, Carl-Ame
Johannesson, Johan Kjellin (frin §12), Mikael Kundel, Stellan Lagerstrom,
Per Lindberg, Christer Lindstrom (frdn §12), Lars A Ljungdahl, Thord Nil-
son, Hans Nordstrom, Thomas Nystrom, Jan Michael Rynning, Peter Svan-
berg, Bengt Ahlin och Jan Aman.

Mbotets 6ppnande.

Stellan Lagerstrom 6ppnade métet néstan en timme forsenat, ty ndrvarande
var inte de stadgefreskrivna tjugo medlemmarna frrén Henrik Bjorkman
hade virvat en ny medlem.

Val av justeringsmin.
Mats O Jansson och Johnny Eriksson valdes till justeringsman.

Val av motesordforande.
Stellan Lagerstrom valdes till métesordférande.

Val av motessekreterare.
Olle Betzén valdes till métessekreterare.

Tillkdnnagivande av rostlidngd.
De niirvarande prickades av pa rostlingden.

Fragan om motet ansdg sig stadgeenligt utlyst.
Motet ansdg sig vara stadgeenligt utlyst.

Fragan om dagordningens godkinnande.
Dagordningen godkénndes utan anmirkning.



§8.

§9.

§10.

§11.

§12.
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Val av styrelse.
Valberedningen foreslog forra 4rets styrelse. Henrik Bjérkman onskade

avgd som hexmiistare. Istillet foreslogs Johnny Eriksson, som sig entu-
siastiskt pa forslaget.

Till styrelse valdes sé:
Ordférande:  Stellan Lagerstrom
Sekreterare:  Olle Betzén

Kassor: Henning Croona
Hexmistare: Johnny Eriksson
Redaktor: Hans Nordstrém
Ovriga: Mats O Jansson och Thord Nilsson

Val av firmatecknare.
Stellan Lagerstrom och Henning Croona valdes till firmatecknare.

Val av revisorer.
Peter Lothberg och Lars S Ljungdal valdes i sin frdnvaro till revisorer,

Val av valberedning.
Thord Nilsson och Henrik Bjorkman valdes till till valberedare.

Faststillande av budget.

Henning Croona meddelade att pengarna ir slut och att ingen far dra pa
foreningen négra betalningsplikter forrdn mera pengar finns i kassan. Det
dr den senaste tidens containeraffarer som har témt STACKENs kassa.

Férsiljningen av Amis verkar ha avtagit. Jan Michael Rynning ifrigasatte
om férenigen verkligen levererar Amis till de som bestiller det och om det
sedan faktureras och f6ljs upp att betalning inkommer. Varken ordféranden
Stellan Lagerstrém eller kasséren Henning Croona kunde ge besked om

den saken.

En uppgradering av Amis till de som har licens skulle kunna ge vissa
intdkter. En samtidig forséljning av de Emacs och Amis-héften féreningen
sedan flera &r har liggande, skulle bide ge intikter och underlitta forsilj-
ning av Amis. Hans Nordstrm &tog sig att géra en sammanstillning av
befintliga Amis-licenser. Stellan Lagerstrom &tog sig att gora ett utskick
till dem som har Amis-licenser.



§13.

§14.

§15.

§16.
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Ett utskick av STACKPOINTER skall dock pa nigot sitt finansieras fére
arets slut.

Budget faststélldes slutligen till att de pengar som kommer in under ret far
anvindas till utgifter. Arsavgiften skall i forsta hand anvindas till STACK-
POINTER.

Faststillande av rsavgift.

Arsavgiften bor dtmindstonde ticka kostnaderna f6r STACKPOINTER. Sex
utskick a c:a 2200 SEK fodrar c:a 13200 SEK. Den traditionella &rsavgiften
pd drtalets sista tva siffror SEK skulle inte riktigt ricka till det.

Flera forslag och provomréstningar ledde till att &rsavgiften faststélldes till
89 SEK for studerande och 189 SEK for icke studerande. Vidare skall pa
det fortryckta inbetalningskortet finnas en rad fér donation, i hopp om att
givmilda medlemmar, medvetna om sin férenigs besvirliga ekonomiska
situation, skall donera en summa till féreningen.

Faststillande av motesdagar.

Ménadsméte skall hallas férsta torsdagen i varje minad, dven om det ir en
helgdag. Varmote skall héllas torsdagen den 2:a februari 1989 och host-
mote torsdagen den 7:e december 1989.

Ovriga fragor.
P& Christer Lindstroms forslag tillsattes en grupp for att forsoka portera
Amis till PC.

Stellan Lagerstrom informerade om att en container frin MIT har kom-
mit, innehéllandes bl.a. KL-10-maskinen MIT-MX och tv4 Lisp-maskiner.
Forrddet vid Provningsanstalten har stédats och de saker som finns dar ir
dnnu mer upptravade pd varandra én tidigare.

Jan Michael Rynning frigade om det fanns fler bidrag till STACKPOINTER.
Tid och plats for helgens STACKPOINTER-redaktionsmote faststilldes.

Motets avslutande.

Motet avslutades efter 1 timme och 51 minuter. Direfter visade Christer
Lindstrom hur man gér musik med dator. Ett fint initiativ, som vi tackar
for.
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Vid protokollet: Justeras:
- : , - Sledton X =
Olle Betzén, motessekreterare Stellan Lagerstrom, mdtesordférande
J usteras Justeras:
Mats O Jansson Jjusteringsman J olmny Eriksson, justeringsman

Japan?

Hej STACKEN!

Om négra av er ir intresserade att hélsa pd i Japan, kan jag hjélpa till med att hitta
relativt billig inkvartering, diverse tips, etc. Jag har varit hir ett tag och 4r gan-
ska hemma i Akihabara (Tokyos data- och elektronikdistrikt). Problemet 4r att jag
formodligen blir tvungen att &ka tillbaka till Sverige i slutet pd mars 1989. S& ni
kommer férhoppningsvis hit innan dess. Var férvamade om att Japan dr mycket
mer intressant f6r dom som hackar h&rdvara 4n dom som hackar mjukvara.

NIL

Martin Nilsson

Hidehiko Tanaka Lab., Dept. of Electrical Engineering,

University of Tokyo, Hongo 7-3-1, Bunkyoku, 113 Tokyo

Tel: 03-812-2111 ext. 7413
nilsson%mtl.u-tokyo.junet%UTOKYO-RELAY.CSNET@RELAY.CS.NET

Hem: Green Coop 405, Hakusan 1-29-3, Bunkyo-ku, 113 TOKYO
Tel: 03-816-5874
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SuperMA

av Thomas Nystrom

\?{3 ERKAR ndstan som om det hir
%‘f\\;\ @J& haller pd att bli en stiende
D25 punkt i StackPointer. ..

Vad har hant?

SuperMAIL har fatt ett nytt anvéndar-
program som de flesta sékert redan har
mirkt. Jag har tagit Digitals MS (som
dr deras standard MAIL-program for
TOPS-10 och TOPS-20) och anpassat
det till SuperMAIL. MS ér egentligen
menat att kéras under TOPS-10 V7.03,
s det finns ndgra finnesser som inte
fungerar, tex: Man kan inte innifrin
MS anropa en editor for att redigera sitt
brev, da ett speciellt systemanrop sak-
nas pA TOPS-10 V7.02.

Hur var det forr.

Tidigare 13g varje anvindares brevfil
pd ALL:programemummer.MAI[3,5].
Detta har dndras i och med MS,
brev ligger nu i filen MAIL.TXT péd
anvindarens eget konto. Formatet pd
denna fil dr vanligt 7-bitars teckenfor-
mat sd nu kan envar som si 6nskar
skriva sig ett eget anvindarinterface
och manipulera denna fil. Man méiste
dock "l&sa” filen medan man arbetar

-nytt

med den, annars kan man f& problem
om MAIRTR ldgger ned ett nytt brev
i den samtidigt som man sjdlv manipu-
lerar den.

Starta nya programmet.

For att starta MS skriver man .R
MS eller ger monitorkommandot .MS,
anviander man den senare formen kan
man ange ett kommando pd komman-
doraden, t ex: .MS SEND STURE om
man vill skicka ett brev. D& MS har
utfort 6nskat kommando kommer MS
att avsluta. Om man inte ger ndgot
kommando eller skriver .R MS, kom-
man man ini MS:s kommandolédge. MS
anviander GLXLIB vilket innebir att
man kan anvinda ’'?’ och <ESC> for
att f& hjédlp resp fyllai kommandon (dvs
samma som pd TOPS-20).

MS har ett flertal kommandon som
ni sjilva fir upptdcka, jag ska hir
berdtta om de viktigaste kommandona
sd ni kan anvénda programmet.

Skicka brev.

Som jag tidigare ndmnde sd anvinder
man kommandot "SEND” for att skicka
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ettbrev till en eller flera mottagare, man
kan direkt efter "SEND” ange en lista
pé& mottagare, ger man inte denna lista
kommer MS forsta att frdga efter van-
liga mottagre ("To:”) och sedan efter
kopiemottagare ("Cc:”). D& man anger
mottagare kan man anvédnda ”.” for
att ange sig sjdlv som mottagare. Man
kommer nu att f frégan ”Subject:” pre-
cis som tidigare, och d& man har svarat
p& denna friga fir man en uppman-
ing att skriva in sin text, man f&r hér
reda pd att man kan anvidnda nigra
control-tecken for att f& speciella funk-
tioner (Ctrl-E fungerar alltsd inte pga
tidigare nimnd anledning). Nu &r det
bara attskriva in sin text. Om man hir
trycker pd <ESC> kommer man in i ett
speciellt kommandoldge (man ser det
genom att prompten #ndras till "MS
Send>" d& man kan bla kan ldgga
till ytterligare mottagare, ldgga in fil
eller annat meddelande. Om man inte
har sidana onskemdl kan man bara
skriva in sin text pd vanligt sdtt och
sedan trycka pd Ctrl-Z for att skicka
brevet, 1&g man i send-kommandolédget
ger man kommandot "SEND” for att
skicka i vdg brevet. D& brevet koas far
man meddelande om detta och till vem/
vilka brevet koas.

Lisa brev.

En stor skillnad mot det gamla systemet
dr att MS hdller reda pa vilka brev man
har ldst tidigare och vilka brev som &r
nya, har man nya brev i sin brevlada dé&
man startar MS kommer MS att skriva

uten lista ver allanya brev. For att lisa
sina nya brev ger man bara kommandot
"READ” utan argument. MS skriver nu
ut det forsta brevet pd terminalen, man
hamnar nu i ett annat kommandolige
(Prompt: "MS read>").

Hér kan man nu gora flera saker med
det brev som man nyss har list, det vik-
tigaste &r "DELETE” ("UNDELETE"”
finns!) for att ta bort brevet (egentli-
gen tas inte brev bort ur brevlddan
forrdn man ldamnar MS med komman-
dot "EXIT") eller "ANSWER” for att
svara pd brevet, "ANSWER” vill ha
ett argument "All” eller “Sender-only”,
detta anger till vilka svaret ska skickas.
Man kan nu skriva in sitt svar pd samma
sdtt som dd man skickar ett nytt brev.
I brevhuvudet pé det brev man skriver
kommer MS ldgga in information om
att vilket brev man har svarat pé. For att
ldsa ndsta brev om man hade flera nya
brev trycker man bara pA RETURN,
MS kommer nu att skriva ut nista brev,
hade man inte fler olédsta brev kommer
man tillbaka till toppnivan. Om man fé&r
meddelande om att brev har kommit in
medan man kér MS ger man bara kom-
mandot "READ” s& fir man se detta
brev.

For att ldsa gamla brev anvinder

_man "READ nr” ddr "nr” #r ett num-

mer, en lista med nummer (kom-
matecken mellan) eller en sekvens
(start:stopp) av brev man Onskar lisa.
For att f& en lista pé sina brev anviinder
man kommandot "HEADER ALL”,
man firnu en lista pd allabrev man hari
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sin brevldda. "THEADER” och "READ”
tar flera andra argument for att ange
vilka brev man vill ldsa, anvind ”?” f6r
att f& en lista Gver dessa.

Avsluta.

Om man har kommit in i ett av de ex-
tra kommandoldgena (SEND/READ)
kan man ge kommandot "QUIT” for
att komma till toppnivén igen. I alla
ligen kan man anvinda kommandot
"EXIT” for att limna MS, man miste
anvinda detta kommando for att MS
ska ta bort de brev ur brevfilen man har
gjort "DELETE” pé (eller anvinda sig
av kommandot "EXPUNGE” som gér
detta utan att lamnas MS).

Gamla brev.

Gamla brev ligger kvar pé [3,5], man

In Binary language, 00 is none,
Which cannot be said to be new.
Nor is it novel that 01 is one,
But in Binary 10 is two!

If you ponder and strive, perhaps you'll contrive
A matrix from which you will see

That 101 stands for the numeral five,

While the simple 11 equals three.

Computers of course speak Binary perforce,
Though we mortals the language abhor;
We'd sooner endorse the numerical Morse
But we’re not who the language is 100.

Francis Cartier

kan flytta dessa till sin nya brevfil
genom att starta det gamla program-
met och ge féljande kommandorad:
"MOVE * MAIL.TXT”, dina brev flyt-
tas (tas bort i den gamla filen) till
MAIL.TXT som MS sedan kan lisa,
formatet dr ndmligen kompatibelt i
denna riktning, dvs MSGH (gamla pro-
grammet) kan inte 14sa filer som MS har
skrivet.

Initiering.

Man kan ha en fil "MS.INI” pi sitt
konto med kommandon man vill ska
utforas d& man startar programmet.
Denna fil skapar man med AMIS
(anvdnder ni ndgon annan editor?)
for att ange vilka kommandon som
ska utforas, tex kan man ldgga sin
adress i brevhuvudet, ett exempel pé
detta kan ni finna p& MAT:MS.INI pa
Kicki.

) Turerna
v kring nya
:=Y datorhallen.
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Sagan om ett systemanrop

av Thomas Nystrém

| ET VAR EN GANG en dator
(}QZI som hette Kicki, denna da-

| tor var en mycket fin da-
tor som till och med hade tvd pro-
cessorer. For att datorn skulle kunna
fungera hade de lokala hackarna mo-
difierat standardoperativsystemet, detta
nya operativsystem kallade man Super-
TOPS. Eftersom man tyckte det var
trikigt att sitta och kora ensam pd da-
torn hade man anslutit datorn till tre
olika nitverk, bland annat till Swedish
University Network, SUNET kallat.
SUNET var ett DECnet.

For att man fran denna datorn skulle
kunna skriva brev och ta emot brev s&
skrev man SuperMAIL. Eftersom det
vid denna tid hade bestdmts att man
skulle anvinda dominadressering pé
alla datorer i universitetsvdrlden som
var anslutna till olika nétverk och DEC-
net inte anvinde dominadresser s& hade
man i SuperMAIL ordnat det p& sd
vis att alla brev som skulle till en da-
tor p& DECnet och som inte Super-
MAIL kiénde till férsdgs med doménen
” sunet.se” s att man foljde detta med
doménadresser.

Detta fungerade mycket bra tills
den dag di& man bestdmde att man
skulle koppla ihop detta DECnet med

likadana nitverk i grannldnderna. Man
kunde nu inte ligga till ".sunet.se” pé
alla brev som skulle till en dator p
DECnet, utan SuperMAIL var tvungen
att veta vilket land datorn fanns i. En
av programmerama som underhéll Su-
perMAIL beslutade da sig for att fixa
detta: SuperMAIL skulle frdga Super-
TOPS om vilket omréde, eller area som
det heter p4 DECnetsiska, datorn horde
till.

SuperMAIL hade tidigare anvént
systemanropet "DNET.” for att friga
SuperTOPS om datorn fanns i DECnet.
Detta anrop kunde man nu inte anvinda
eftersom det inte talade om vilken area
datornlégi, om denl3g utanfor den area
som Kicki horde till. Programmeraren
som skulle gbra jobbet var nu tvungen
att se sig om efter ett annat systeman-
rop, han kunde da efter lite letande hitta
ett anrop som hette "NTMAN.”.

D4 han letade i manualerna efter en
beskrivning av detta anrop kunde han
s4 smaningom hitta en beskrivning som
berittade hur argumentblocket sdg ut,
men anropet var inte fullstdndigt be-
skrivet och i inledningen av beskriv-
ningen stod det att anropet inte skulle
anvindas av anvidndarprogram. Detta
brydde sig nu inte programeraren om
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eftersom Kicki kérde SuperTOPS, som
var det egna operativsystemet. Nu var
frdgan hur man skulle anvéinda anropet.

Programmeraren bérjade med att
titta i olika beskrivningar som fanns fér
att se om det fanns beskrivet nigon an-
nanstans, det fanns det inte. Program-
meraren visste att det fanns ett pro-
gram som hette NODNAM, som man
anvinde for att definiera namnet pé de
olika datorer som fanns anslutna till
DECnet. Han letade reda pA killtexten
till detta program och tog reda p4 om
programmet anvinde detta anrop for att
sdtta datornamn; jodd, det gjorde det,
men han blev inte klokare av detta.

I beskrivningen som fanns i manua-
len s stod det att anropet bara skulle
anvindas av systemprogram som skulle
overvaka DECnet, han bestimde sig
dd for att leta reda p4 anropet i pro-
grammet OPR, som man anvinde for
att géra dessa saker. Han fann da att
detta program inte gjorde detta system-
anrop utan dverldmnade detta till pro-
grammet NML4, “Jaha, d& fAr jag vil
titta i NML4 hur man gér” tinkte pro-
grammeraren, och letade raskt reda p
killtexten till programmet, han upptiic-
ker da till sin bestdrtning att NML4 #r
skrivet i BLISS, som 4r ett mycket kon-
stigt sprék, programmeraren bérjar nu
bli alltmer desperat.

D4 han héller p& med detta fir han
ett pApekande av en av de andra som
har hand om datorn att man méste fixa
detta, han talar di om att han hiller

pé& och berittar om sitt problem, pro-
grammeraren f&r d& forslaget att titta i
programmet MM, som kors pd samma
dator fast under ett annat operativ-
system, killtexten till MM ska ligga
pa datomn Xerxes. D& programmeraren
forséker koppla sig till Xerxes si fin-
ner han att Kicki just d4 inte kan kopp-
la sig ut pA DECnet eftersom den lo-
kala DECnet-vixeln inte fungerar. Han
drar en djup suck och konstaterar att
han nu kan fa g& och ldgga sig och sova
istéllet.

Nista gdng som programmeraren
forsoker koppla sig till Xerxes sd gér
det bittre, han letar nu i killtexten till
programmet och hittar s& sméningom
den del som verkar ta reda pé dator-
namn. Aterigen har han dragit en nit-
lott, och kan inte ens hitta ndgon an-
véndning av anropet "NTMAN.”. ”"Hm,
om man skulle...” tdnker han, “Om
man skulle ta och titta i kiillkoden till
operativsystem”, sagt och gjort det gor
han.

Han kan nu efter lite letande bland
operativsystemets alla moduler s3 sméa-
ningom hitta den modul som utfér an-
ropet "NTMAN.”, det var en allde-
les egen modul som gjorde allt detta.
Programmeraren hade tidigare nir han
ldste den lilla beskrivning som fanns av
"NTMAN.” kommit p4 att det var funk-
tionen ".NTMAP"” man skulle anvinda,
for den funktion skulle kunna dversitta
ett datornummer till ett namn eller vice
versa. Han borjade leta i modulen efter
denna funktion, “Jod4, dir var den,
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nu ska vi se... Jaha... ’entity’, vad
figlarna betyder det?”, ténkte han, "och
datafilt och bytepointer, hu sd hemskt,
det hir verkar bara konstigt...”.

Programmeraren blev nu forvirrad
och bestdmde sig rask for att prova,
han skrev ihop ett litet program i C for
att testa detta. Han véljer funktionen
" NTMAP” och stoppar in lite data som
verkar rimliga, och kér, ERROR, det
gick inte. "Parameter missing” fick han
som felkod. ”Suck, vad betyder detta
jag har ju skickat med en pekare pé
namnet till en nod...?”, tinkte han och
kénde hur trétt han verkligen var, han
bestamde sig for att sova!

Nista dag forsokte han igen; "Om
jag skulle ta och titta pA NODNAM
igen hur det programmt anvinder argu-
menten?” tinkte han och borjade leta
i det programmet, jaha, “entity” ska
vara ndgon konstig form av nodnamnet
och med drta-bitars bytar, jaha, vi gor
nytt forsok, samma fel igen, "parame-
ter missing”..

Programmeraren bestdmde sig nu
for att leta lite mera i kéllkoden till ope-
rativsystemet, “Jaha, dér forsoker man
plocka upp ett nodnummer... och dér
ett nodnamn, jaha, om man inte anger
négot nodnamn s Gversitter den nod-

numret till ett nodnamn. Verkligt intres-
sant...”, programmeran borjade kiinna
sighoppfull igen. ”Nu ska vi se hur man
anvénder argumenten, jaha, nodnumret
ar tvd 8 bitars bytar forst i datafiliet,
och nodnamnet kommer ocksé fran
datafiltet, och lingdbyte ska det ha...”

Programmeraren skrev raskt ett li-
tet testprogram (denna gdng i MACRO-
10) och provkdrde, "Men titia, nu fick
jag ett annat fel, ’Argument too long’”.
Han letade nu reda pd varifrdn den
felkoden returnerades, "Jaha, den kom
d& operativsystmet ser att lingden pd
nodnamnet dr ldngre dn 32 tecken, hm,
nu ska vi se... Jaha, nodnumret ska
ligga forst i datastrdangen och efter detta
ska nodnamnet ligga, vi provar igen!”
tdnkte han och éndrade sitt testprogram,
"Titta, nu fungerade det, och déri stillet
for nodnumret har ngot hamnat, joda,
det dr nodnumret”.

Programmeraren hade nu tagit reda
p& hur anropet fungerade och kunde nu
ldgga in det i SuperMAIL s att Super-
MAIL bara lade till ”.sunet.se” pa brev
som skulle till svenska noder.

S& gick det till ndr jag skulle lata
MAIRTR titta p& areanumret for att
inte skicka brev till Norge med tilldgget
”.sunet.se”.

God Jul och Gott Nytt Arl
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STACKPOINTER 4-1988 15

PDI—Peanut

Defence Initiative

eller

Hur man bygger
en jordnotskastare

av Thord Nilson

ET VAR pa varen 1988 och
P NASACON IX nidrmade sig
254 med stormsteg.

NASACON ir en &rlig SF-kongress
som hélles ndgonstans i Fisksitra. For-
utom det litteréra, arrangeras dven det
sa kallade jordnétsloppet.

Jordn&tsloppet dr en tdvling dir det
giller att forflytta en jordn6t minst tvd
meter, §ver ett av tdvligsledningen upp-
mitt omride. Alla medel dr tilldtna
utom att §ver omradet tillféra minsklig
energi. Dvs, man far kasta dver ndten,
men inte bdra den. Stilpodng utdelas.
Den som far hogst stilpodng vinner tdv-
lingen.

P& NASACON VIII, &ret innan,
hade SAFA (Svenska Arbetsgruppen

For Algoritmforskning) stéllt upp med
PDI i jordnétsloppet.

Den ddvarande PDI-konfigurationen
bestod av en voice coil-magnet frin
en utrangerad RP03:a. Den anvinds
for att forflytta 1ds/skrivhuvudena. En
sddan magnet dr klart imponerande.
Efter transport i bil, har de flesta 16sa
verktyg man hade i bagageluckan hittat
dit. I stédllet for den medfdljande spolen
tillverkades en egen av en avsdgad 1-
liters T-spritflaska, som visade sig ha
samma diameter som originalspolen.
P4 toppen av flaskan (vid korken) mon-
terades ett cigarretui, i vilket sedan
jordnoten skulle placeras.

For att skjuta ivdg spolen ansléts
sedan ett kraftigt kondensatorbatteri via
en kontaktor. For att 6ka imponatorc/-
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fekten ytterligare styrdes det hela frdn
en portabel dator med talsyntespro-
gram.

Det hela blev mycket uppskattat och
SAFA vann tivlingen.

Nu gillde det alltsé att forsoka hitta
pa ndgot dnnu hiftigare.

P4 arbetet (Mikrologik AB) satt jag
for tillfdllet och uppdaterade program-
varan till GME-systems positionerings-
system Mikropos 300. Det var dé jag
kom att tdnka p& mdjligheten att mon-
tera en sked direkt pd motoraxeln och
sedan snidppa ivig jordndten med ske-
den pa négot intressant sitt.

Mikropos 300 &r styrdatorn i ett
generellt positioneringssystem for en-
klare maskinstymningar etc. Ett sddant
system bestdr i huvudsak av: Servo-
motor med tachometer for hastighets-
dterkoppling och en pulsgivare for po-
sitionséterkoppling. Till detta kopplar
man en drive och en Mikropos. En
drive dr i princip ett effektsteg med en
hastighetsregulator. En analog insignal
styr motors hastighet, 0 V = std stilla,
+5 V = halv fart framét, +10 V = full
fart framat, —5 V = halv fart bakat etc.

Mikropos dr kopplad till pulsgivaren
och denna styrsignal. Frin Mikropos
kan man sedan styra motorns position,
hastighet och acceleration, se fig 1.

Ett timerinterrupt i Mikropos berik-
nar varje ms en ny onskad hastighet och

position for motoraxeln. Den berékna-
de positionen jamfors med den verkli-
ga positionen (fr&n pulsgivaren). Denna
skillnad kombineras med den &nskade
hastigheten for att ge ett nytt hastighets-
borvirde till driven.

For att sedan kunna styra det hela
pa ett effektivt och flexibelt sdtt finns
det en interpreter som interpreterar
ett for positioneringsdndamal special-
utvecklat sprak kallat P. Spréket P pd-
minner till utseendet om en blandning
av Basic och Assembler, se listningen.

Nu skulle jag alltsd testa ifall det
skulle vara praktiskt genomforbart att
montera en sked eller liknande pd mo-
toraxeln, 14gga en jordndt i skeden och
sedan pa ett konstfullt sétt skicka ivig
jordndten minst 2 meter.

En plastsked monterades proviso-
riskt och forsck med att kasta mutt-
rar piborjades. Nigon timma, ett antal
plastskedar och mé&nga muttrar senare
skickades den forsta muttern med en
kraftfull forehand i vdggen. Det funge-
rade alltsd, med serve!

Nu behovde féljande géras/byggas:

Ett riktigt fdste for skeden, en stédllning
fér motorn, en laddare av nigot slag
(det vore ju inget roligt att bara ldgga
jordnéten i skeden), skriva styrprogram
i P for att kontrollera skedens rorelser,
ett hiftigt menyprogram till IxM PC
med imponatoreffekt, affischer och ett
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foredrag med OH-bilder visandes PDI:s
funktion.

Vi delade upp arbetet s att Nils tog
hand om menyprogrammet, Jorgen fick
fixa foredraget, jag P-programmet, och
jag + Jorgen de mekaniska bitarna.

Enhelg ca 1 manad fore NASACON
var undertecknad hos Jorgen for att
bygga behovliga mek-bitar. En still-
ning till motorn svetsades samman och
slipades till av ett par meter fyrkantsror.
Detta skedde under svara protester frin
en finsk bamkor, som Ovade ute pé
grdsmattan. Vi fick bara anvénda slip-
maskinen i korta intervaller, medan
koren drack saft och at bullar eller var
allmént religidsa.

Direfter skulle mataren for jord-
notterna konstrueras. Vi tidnkte oss att
notterna skulle ligga i ett magasin (a
la k-pist) som ledde till en rdnna och
sedan flyttades dérifrén med en kolv.
Detta visade sig dock inte fungera i
praktiken.

Problemet var att toleransen hos
jordnétterna var betydligt simre dn hos
9 mm:s ammunition. Efter ett antal tim-
mars provande och testande kunde vi
klara max tvd till tre jordnotter i maga-
sinet utan att de fastnade i varandra. Det
dr forvdnansvirt pd hur ménga olika
sétt jordnétter kan trassla ihop sig. Vi
gjorde en back-tracking (som det heter

i Prolog) och hamnade till sist pd den
vilkidnda Colt-principen. Den verkade
tillrdckligt enkel for att kunna fungera
med jordnotter.

Alltsd, en revolver med plats for tolv
jordnétter sdgades ut ur en spénplatta,
en stdllning 16ddes ihop av kretskort
och stagades med trdd och @nnu mera
kretskort. Nu aterstod bara rdnnan som
notterna  skulle glida nedfér for att
hamna snyggt och prydligt i skeden.
Det visade sig vara ett icke-trivialt
problem. (For de som inte tror mig:
Skaffa en pdse odppnade jordnétter och
prova sjilv!) Ndgon glng vid midnatt
var vi ndjda med resultatet.

En vecka senare fanns en prelimindr
version av styrprogrammet klart. Det
var nu dags for samkoming mellan
PC:n och Mikropos, dock fanns det
inget menyprogram. Nils S holl pd, men
var inte klar.

Nils hade hittat en Modula-2-kom-
pilator for PC pd Kicki. Som demo-
program for en medféljande multitask-
hanterare fanns ett terminalemulator-
program. Nu holl Nils pé att hacka om
detta program till ett PDI/2-menypro-
gram. Detta for att enklare kunna kora
serickommunikationen mot Mikropos.

Medan jag trimmade positionerings-
profilerna till Mikropos skrev Jorgen
foljande spec till Nils:
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Nya specar pé de stringar som skall styra PDI/2, the sequel.
PDI Hardware Team har i sin godhet beslutat inféra en del nya stridngar att styra

notkastaren med. Dessutom har en ny form av kommunikation inforts. Allt for att
glddja Herr Programmeraren av anvindarinterfejset.

Ny kommunikation.

Prompten och loginmeddelandet fis som tidigare.

Nu giller det att mata virden till och ldsa vdrden ur register istdllet. Liser gér man
pé foljande sitt:

DISP Rnn<CR>

Svaret blir:
Rnn=m

och en ny prompt.

Att stoppa ett virde i ett register gér till p4 foljande sétt:
LET Rnn, m<CR>

varvid svaret blir en ny prompt.

Nya stringar.

Alla kommandon enligt tidigare spec. har utgdtt och ersatts av att man matar in
virden i register och skickar till Mikropos istéllet. Svaren fir man genom att lisa
andra register. Denna metod bryter inte exekveringen, som AC gjorde. Virdena och
dtgdrdemna for register R20 kvarstér dock i stort sett oférindrade.

Registren kan pollas nér som helst och svar kan f3s nir som helst under kémningen.

Vi har nu fyra register, R20, R21, R22 och R23.
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Reg Lisfunktion * Skrivfunktion
R20 status N.A.
R21 = 0, kommandot accepterat. Skjutochladdkommando.

Nytt kommando kan ges
omedelbart, ett kommando

kan ligga pending.
R22 " Antal nétter i revolvern. Antal nétter kvar efter
nyladdning.
R23 Hur ménga notter kvar att Antal nétter att automat-
automatskicka. skjuta.

Detaljer, R20.

OmR20 4r giller foljande status

0 MP maste startas, ge "AC RUN<CR>"
1 Klart att ge startkommando
2 Klart att ge startkommando

Detaljer, R21.

Om R21 lises till noll 4r det nyss givna kommandot accepterat. Alla andra vérden
skall ignoreras.

Virden skrivna till R21 #r skjutkommandon. Dessa ér foljande:
Tal Betydelse

Misslyckad laddning av jordndt, sked for hog.

Misslyckad laddning av jordnét, sked for lg.

Lyckad laddning, svagt kast (0.5 meter).

Kastar jordnét och tar den igen, kastas dérefter enl 3.

Lyckad laddning av jordndt, men tappar den senare.

Vevar skeden fram och &ter, winding up spoon power.

Enkelt kast av jordnot. Tévlingskast utan serve.

Slag med serve, framét, tdvlingsslag.

Mycket hart slag med serve, bakét. Jordnot sannolikt krossad

Voo B W~
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10 Livsfarligt kommando, skeden gir 600 rpm samtidigt som
magasinet toms. Jordnétter sprutar t alla hall.
11 Automateld, tdvlingskast, snabbare 4n om det gdrs som upprepade

7 eftersom, tja skit i det. Antal jordnétter som skjuts anges i R23,

fore skottet.

12 Skeden gir som sekundvisare, tills annat kommando ges. Skjuter
notter varje minut, tills ndtterna &r slut.
13 Automateld med krossfunktion, mycket illusoriskt, jordnots-
dimma.
14 To be determined.
Detaljer, R22.

Hiri skrivs hur ménga nétter det nu finns i revolvern. Om Mikropos skulle ha en
avvikande mening, dvs nir man skjutit slut och laddat. Max antal nétter 4r tolv (12).

Detaljer, R23.

Héri skrivs hur manga nétter nistf6ljande automateldkommando skall skjuta. Au-
tomateld genom Mikropos forsorg blir snabbare 4n om du skall ge flera skjutkom-
mandon i serie pd grund av att skeden inte behover &terstillas efter varje skott.

Virdet som skrivs i R23 far naturligtvis inte vara hdgre 4n det som ldses ur R22.

Jorgen

Tva dagar innan tivlingen:

Nu var det hog tid for samkdming. Nils
var dock inte riktigt klar &nnu, négra de-
taljer var kvar att fixa, bl a ldsning av
registervirden frén Mikropos.

Samkomingen gick hyfsat tills lis-
ning av registervirden skulle provas.
Ett allvarligt problem uppticktes: Om

det blev ett enda &verforingsfel pa se-
rickanalen s& hamnade alla processerna
i PC:n i WAIT, och det fanns ingen
timeout-mgjlighet.

Olika alternativ overvigdes och for-
kastades. Det hela skulle g& att 16sa
snyggt om multitaskhanteraren hade
varit styrd frdn timer-interruptet eller
hade haft en funktion motsvarande
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Simula Simulations HOLD. Vid mid-
natt var det dags att ge upp for dagen.

Hemma, med killkoden till multi-
taskhanteraren forsokte jag laga till en
HOLD-funktion. Efter nigon timmas
funderande fanns ett utkast klart.

En dag innan tivlingen:

Den nya HOLD-funktionen provas och
visar sig fungera. Meny-programmet
skrivs om for att utnyttja den, och
allt verkar funka OK. Nils ritar nya
skirmbilder, #ndrar andra och fixar in
nya finesser i programmet som diverse
oljud mm.

Under tiden plockar jag och Jorgen
ihop de saker som skall anvéndas, fixar
kablar till hogtalare etc.

Bild 1: Testuppkopplingen pd Mikrolo-
gik begrundas av Jorgen och mig.

Tavlingsdagen:

Vi har nu en konfiguration enl fig 2.

P4 formiddagen stélls allt upp for en
sista testskjutning. Allt fungerar OK.
(Se bild 1 och 2) Vi monterade ned gre-
jorna och lastade i tvd bilar for fard mot
Fisksitra skola.

Bild 2: Nils som PDI Commander vid
testkorning pd Mikrologik.

Allt bars in i stora aulan i véntan
pa tdvlingen. Vi hade ansdkt om att bli
sista deltagare, vilket tdvlingsledningen
ocksé beviljade.

Jorgen, iklddd vit rock, och négot
svamligare &n vanligt drog teorin ba-
kom PDI. Han hade faktiskt utarbetat
ett program som foljdes i huvudsak:
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PDT KONFIGURATION
@ NASACON

RF\vaFr(L;"\eE 11 NOTTERS
) = REVOLVE R
REvOLVER m
STARTSTopt [ ——
REVOLVE RMuTu L C 4—1
VERKLIG Pcs, TACHO———-——," ’ SKED
1250 Puls fupRV N MoTO [ !
| MOTOR | gl
e
HASTIG HETS VERKLIE) 2.0 A roax
KOWMAN 50 fast. | DRIVE
v E
,M\Kreopos (
MED DRIVE
PPL/2 STXR- | Txvow
& Soo W
OGRAM < l<ONT

ﬂi
RS232

v

HPN UELL AVFYRNING
& TMPONATORDANE L

Con 08086
0000000

PDI/2
KONSOL,

IxM PC

kur«{‘/x‘.,a;/[%

ExTRA
MoN1To R

Figur 2.
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Peanut Defence Initiative
the sequel
pé Nasacon 9, 1988

1. Sakerna stills upp infor publik

2. Overheadpresentation

3. Skjutning

4. Undertecknande av Onlookers Award

2. Overheadpresentation

SAFA och PDI

PDI:s historia

PDI och framtiden

PDI i ett militérhistoriskt perspektiv, redan Lionardo da Vinci. ..

PDI 4r naturligtvis helt ofarligt fér Sveriges befolkning. Som vi redan har visat med
var forra demonstration, den elektromagnetiska kanonen, ir de forstorelsevapen
SAFA framstiller helt riskfria fér den egna nationen. Naturligtvis &r eldkraften s
stor att ingen annan nation skulle vdga ett anfall. Som vanligt framstéller SAFA bara
vapnen for forskningens skull och skall de sedan anviéndas &r det ju politikernas sak.
Vi tar inte stillning till den saken. Vi gor bara vad som &r bist for landet.

(Overhead ON!)

Projektet studerades denna gdng mycket ingdende och under ngra hektiska veckor
i juni fardigstélldes och togs hela utrustningen och all programvaran fram. Det var
The SAFA Night Hacking Team, vilka alla finns representerade hér idag, som ar-
betat till 18ngt in pd nétterna vid terminaler och 16dkolvar for att f4 allt fardigt till
denna viktiga demonstration, idag.

For att ni skall kunna forestilla er vilka svarigheter detta projekt bjod p4 skall jag
ta er pé en kort rundvandring genom Arets jordndtskanons alla delar.

G4 igenom konstruktionen
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Sluta med att utlova en Award

3. Skjutning

Och nu fir jag be alla intresserade stiga fram och flockas kring bildskidrmen men se
upp for kanonen, eftersom den &r farlig och kan stélla till med personskador om den
vidrérs. Det visade sig bland annat under projektets gang, dd skedenheten lossnade
frn motordelen och fldg och studsade genom hela laboratoriet, slog mérken i en
printer och slutligen hamnade i ett angrdnsande rum.

Presentera maskinens olika delar

Tala om problemen som uppstatt under projektets gang, olika skjutfel, notterna ham-
nade pi alla andra stillen #n dir de skulle. Det stod fran borjan helt klart att ndtterna
maste automatmatas. Inte kunde man halla p4 att ligga i dem for hand, inte. Vihade
p4 ging en helt annan matarteknik, ndmligen en matare med liggande nétter, men det
visade sig inte fungera s bra, revolvern fick bli 1dsningen. Manga teorier prvades,
rorande det optimala skottet och vi ska be att f& visa néigra av dem, senare.

Spoon-enheten var ursprungligen av plast, men detta gav sddana problem med fly-
gande splitter i lablokalen att den snabbt utbyttes mot en i ett mera bestandigt mate-
rial, nimligen st344441! Dessutom visade det sig att vi behdvde ett specialféste som
tdlde hga accelerationer, varfor ett dylikt svarvades av Delrin.

Demo av The Spoon Unit. Nu méste fjadern spannas, s vi tar och vevar upp spoon-
enheten.

Veva skeden fram och &ter-demon

Demo av olika laddnings-metoder
Misslyckad laddning, sked for hg LOAD TOO HI
Misslyckad laddning, sked for 14g LOAD TOO LO
Tappar néten LOAD 'N DROP
Sling upp néten och fanga igen CATCH

Demo av eldkraften, tidigt férsok

Svagt kast LOAD OK 50 CM
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Tavlingskastet, far vi nu be tivlingsledningen frambaraN O T E N och ladda den i
revolvern!

Enkelt kast — tdvlingsjordnét — ONESHOT 1
Andra, kraftigare skott

Slag med serve ONESHOT 2
Hart slag bakdt BACKFIRE

”All out superpower confrontation”

kommando 10, slumpmdssigt nétsprut, s k asynkron kross LETHAL!!!
kommando 11, lyckad automateld AUTOFIRE

Medan domarna nu bestdmmer sig for vilket bidrag som skall vara det vinnande,
1&ter vi klockan gé! Observera med vilken precision vért urverk spinner, etc.

Klock-kommandot CLOCK

Under tiden kan vi f8 be alla hugade dskddare att stiga fram och emottaga ett bevis
pé att ni stdtt ut med denna demonstration, the PDI Onlookers Award.

Bild 3 och 4: Vid NASACON, PDI utfor CATCH, jordnéten kastas upp i luften,
skeden backar ett varv for att sedan fdnga néten ndr den faller ner.
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Det hela vart s& lyckat att vi tyckte det var synd att bara deltagare pA NASACON
fick bevittna det hela, s efter ett tag fanns foljande meddelande att ldsa pa diverse
stéllen: '

SAFA visar PDI/2 p4 STACKEN-mote

P4 STACKEN-métet torsdagen den 7/7-1988 k1 19:15 i sal E7 kommer SAFA att
demonstrera PDI/2, &rets vinnare av jordndtsloppet pA NASACON IX.

PDI stir for "Peanut Defence Initiative” och PDI/2 bestdr i huvudsak av en da-
torkontrollerad motordriven sked med vilken man p4 ett antal konstfulla sétt kan
slunga ivig en jordnaot. Till denna sked dr ett revolvermagain for 12 ndtter anslutet.
Maximala eldhastigheten 4r omkring 1 jordndt/sekund.

Eftersom PDI/2 blev synnerligen uppskattad pA NASACON och &r kraftigt datoris-
erad sA dr det nigot som en sann hacker bara méste se.

Missa inte detta unika tilfille!!!

Detta skedde ocksd pé utlovad tid, samt p& kéren och vid ett senare tillfélle i
STACKENS lokal.

S
732 63 _ L0 =

6-1A: 250 Max.
6-2A: 306 Max.

S 1
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Faktaruta:
Motor: ElectroCraft S-26-1A.

Kont moment: 2.5Nm

Toppmoment: 20.7 Nm

Max varvtal: 3000 rpm

Max kont uteff: 700 W

Mek tidskonst: 6 ms

El tidskonst: 1.7 ms

Max kont strom: 7.5 A

Max toppstom: 60 A

Vikt: 7 kg

Pulsgivare: Leine Linde, 1250 pulser/varv.
Detta pulstal multipliceras sedan med 4 internt i Mikropos

vilket ger en effektiv uppldsning p 5000 pulser/varv.

Drive: GME System PWE 6010.

Styrsystem: GME System Mikropos 300.

Och till sist, f6r de verkliga entusiasterna: Styrprogrammet i P f&r PDI/2:

R R e R s s e R RS S RS 2

PDI/2 -- Peanut Defence Initiative, the sequel.

Peanut Throwing Program.

s %

. %

.k

.k

. %

;* Motor/Drive: Max RPM: 2500
; % Pulse transducer: 1250 pulses/turn * 4
P ==> 5000 pulses/turn.
- %

.k

KAk A AR KK AR AR AR AR AR AR A AR A KRR AR A Ak K IR KKK KKKk k ok kkkkk Ak k kA kK k ok kkx

.define status = r20 ; Ok for PC to restart prog if status=0

.define command = r21 ; Set by PC to execute a command.

.define peanuts = r22 ; Set by PC to indicate # of peanuts in revolver.
.define stsidle = ; Program not running, PC must send ~“C RUN
.define okstart =1 ; Ok for PC to send command.

.define running 2 ; Command in progress.
.org 1 ; Start of program.
restart:
serial mode 16 ; Enable XON/XOFF.
let status, running
vector 10,ctrlc ; Control-C trap....
gosub initpdi ;- Initialize.
let status, okstart

goto wemd ; Then ready for command.
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.org 25
H .linestep 2
.linestep 1

; This is the main lupe. -- Top level -- Waiting for command.
wemd let status, okstart
gosub rblink ; Twinkle twinkle little led’s.
gosub swdec ; Decode switches.
if 0 = command, wemd ; Continue waiting if no command.
gosub cdec ; go and decode command.
goto wemd

;t*rtt***t*t*****t**k**i*****it****ﬂi***i**ﬂ*i****t**************
*

Decode input switches.

*
*
;ﬂi**i**************x**t**t!i*******t**t****t************ﬂ******t
swdec: if lo in and 1, wave ; wave spoon.

if lo in and 2, throwl ; swing, mode 1.

if lo in and 4, throw2 ; swing, mode 2.

if lo in and 8, throw3

if lo in and 16, throw4

return

;ﬂt****t***ﬁ*****iitt***it********t*******t****i******i*****i****

P * Routines to take care of input switches.

;*x*i******k****t*t*ﬁ****t*****t****t***t**t*x*t*t******t***i***i

wave: goto wavef
throwl: gosub gohome ; Start at home pos.
throwla:

gosub swingl
if lo in and 2, throwla ; Do again if button pressed.
return

throw2: gosub swing2
return

throw3: gosub swing3
return

throw4: gosub swing4

return
'-i**i**i***********ii***tt**t****************t***i*********i***t*
’-!
P * Decode input command.
. *
H
;**********ii******i*t*********’**t******************************
cdec: sub command, 1
if 0 = command, cmdl ; load point to high
sub command, 1
if 0 = command, cmd2 ; load point to low
sub command, 1
if 0 = command, cmd3 ; right but to slow.
sub command, 1
if 0 = command, cmd4
sub command, 1
if 0 = command, cmd5

sub command, 1
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if 0 = command, cmdé

sub command, 1

if 0 = command, cmd?

sub command, 1

if 0 = command, cmd8

sub command, 1

if 0 = command, cmd9

sub command, 1

if 0 = command, cmdl0

sub command, 1

if 0 = command, cmdll

sub command, 1

if 0 = command, cmdl2

sub command, 1

if 0 = command, cmdl3 ; This is the destructor command.
return ; Noo good, wait for new command.
.org 100

KA A KA AR KKK R KA AR A KRR KRR KKK A AKRK KRR KKK AR KK R KK R IRk A Rk ARk Ak kA kkx

>* Routines to take care of the individual commands.
. %
-i)\*******it********Xi***t*t*iii***l**********ti******t*tit**i***

‘
;
;
;

cmdl: let r2,150 ; offset position -- load to hi.
goto faicmd
cmd2: let r2,-200 ; load to low.
goto faicmd
cmd3: let r2,0 ; load ok.
goto faicmd
faicmd: acc 50
ret 50

pos speed 30 000
pos abs r2

wait rdy
gosub loadnut
clr tmr

wait tmr > 1000
gosub xthrow

return
; CATCH.
cmd4: gosub gohome ; Goto home position.
gosub loadnut ; Load a nut.
gosub jiggle ; Jiggle it in position.
pos speed 40 000
acc 50
ret 50
pos rel -145 ; Backup to launch postion.
wait rdy
acc 200
ret 300
pos rel 500 ; Throw nut into the air.
wait rdy
pos speed 60 000
acc 600
ret 400
pos abs -5000 ; Back spoon one turn when nut
wait rdy ; is in the air.

clr tmr
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cmd5:

cmdé6:
cmd7:
cmd8:
cmd9:
cmdl0:

cmdll:

cmdlln:

cmdlle:
cmdl2:

cmdl21:
cmdl2m:
cmdl2e:

cmdl3:

cmdl3e:

wait tmr
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> 1500

gosub xthrow

return

Load And Drop.

gosub gohome
gosub loadnut
1

acc
ret 1

pos rel -600
wait rdy
return

goto wave
goto swingl
goto swing2
goto swing3
goto swing4

gosub gohome

1£ 0 =
if 0>

r23, cmdlle
r23, cmdlle

gosub swingl

sub r23,1

goto cmdllN

return

CMD12 -- Second hand of watch,

gosub gohome

wait for nut to land on spoon
then lazy throw away.

Load nut and then drop it.

slow backwards until drop.

Eject it...

eject peanut every minute,
until out of peanuts or other command.

clr tmr

let r0,20/2 ; One minute.... in 30 seconds.
pos rel - 83*2

wait tmr > 1000

pos rel -83*2

wait tmr > 2000

pos rel -84*2

wait tmr > 3000

dec tmr 3000

if 0 < command, cmdl2e ; Exit if new command.
loop r0, cmdl2m

gosub swingl

if 0=
return

command, cmdl2

Throw a nut.
Start all over again if no new
command.

CMD13 - Automateld med krossfunktion.

if 0 =
1£ 0>

r23, cmdl3e
r23, cmdl3e

gosub swing3

sub 23,

1

goto cmdl3

return

;

Eject it...
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ek k A Ak Rk KA R A KK ARk Kk k kA ok kR kA Kk Rk kk kR Kk k kA kA ARk kKK kA kAR XX A KKKk Xk

Perform complete swing, mode 1.

swingl: let status, running
gosub loadnut
gosub fthrow
return

Perform complete swing, mode 2.

swing2: let status, running ; Indicate status is running.
Gosub gohome ; Goto home position.
Gosub loadnut ; Load peanut.
Gosub jiggle ; Jiggle peanut in position.
Gosub ffire ; Fire!
return ; Wait for next command.

H

H Perform complete swing, mode 3.

H

swing3: let status, running

gosub gohome
gosub loadnut
gosub jiggle

gosub bfire ; Backwards fire.
return
; : .
H Perform complete swing, mode 4 -- This empties revolver.
i
swing4: let status, running
acc 50

speed 50 000
wait spd = 50 000

swidl: if 0 = peanuts, swide ; Exit when no more peanuts.
if 0 > peanuts, swide
gosub loadnut
goto swidl
swide: speed 0
pos speed 50 000
pos abs 0
wait rdy
return

. **i*****t******it*******tt**t*********ti****i****t*****ii******‘k
*

P Wave the spoon and look silly...
» %
;**i*******t****tt****i*t**ti***it****t****tit*********i****t****
wavef: Acc 50 ; Just 80 turns forward.

Ret 10

Pos Speed 50000 ; This is 600 RPM.

POS ABS 400000

Wait RDY

élx tmr

wait tmr > 1500 ; Pause...
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wavefl:

wavef2:

Acc 100

Ret 500

POS ABS 0

Wait RDY

CLR TMR

Wait TMR > 1000
Rcc 1500

Ret 1500

POS ABS 6250
Wait RDY

CLR TMR

Wait TMR > 1000
LET R1, 350
LET RO, 50
POS REL 2500

CLR TMR

wait rdy

Wait TMR > R1
SUB R1l, 5
Loop RO, wavefl
wait tmr > 1000
Acc 50

Ret 50

Push POS

Pop RO

DIV2 RO

DIV2 RO

DIV2 RO

CLR TMR

Wait TMR > 100
ABS RO, -1
POS REL RO

Wait RDY

If 0 > R0,wavef2
POS ABS 0

wait rdy
return
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H

Then 80 turns back again.

Pause again.

50 fast movements to impress audience.

To start postion...

1 sec wait.

Inital time between movements.
Number of movements.

1/2 turn forward.

(to make sure it is not too fast)

Wait

Decrement wait time.

Do it again....
Puh!!!

New parameters,

50 times.....

for silly wave....

Get current position.

Div by 8.

100 ms wait...

Make r0 negative.
Go 1/8 of distance from current pos

towards 0.

If more to go..

Then the last movement....

SRR AR KA AR A AR KRR AR R KA R AR AR AR I AR KA A KA AR K AR KA AR R KA KA AKX XKk Ak kK

;
;
‘
’

Forward FIRE with SERVE,

SR A kKA KA A AR A AR A A AR KA AR AR KA KA AR AR KRR R R AR I Ak kA Rk Ak kkk kA Xk kkk ok kkk

acc
ret
pos
wait

Acc
Ret
Pos
CLR
POS
Wait

Acc
Ret
Pos

20

20
rel -130
rdy

200

250
Speed 30000
TMR
REL 500

RDY

1000
1500
Speed 35000

;

Backup to serve

Setup...

Reference time.

position.

Throw peanut into air.

Setup for SMASH!

This is the soft smash.
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POS ABS -1000 ; Backup....

Wait RDY

Wait TMR > 380 ; Wait until time to SMASH!
POS ABS 4000 ; SMASH!!!!!

Wait RDY

Return ; This is it!

;*t****t******t**********tttttii*i**k****ttiti***i******ii**t*tii
;t

% Backward FIRE with ZAPPING SMASH!
;

i

KA KA Kk ko kA kA AR A KA Kk kR A KA IR KR kA kA A Ak A A AR kAR Ak kA Ak Ak Ak ko ko ok k ko ok

bfire: acc 20 ; Goto serve position.
ret 20
pos rel 75
wait rdy
acc 200 ; Parameters for "throw into the air"
ret 250
pos speed 30 000
clr tmr ; Ref-Time
pos rel 500 ; Serve
wait rdy
acc 1000 ; Parameters for SUPER SMASH!
ret 1500
pos speed 100 000 ; This is 1200 RPM.
wait tmr > 350 ; Ready... Steady... GO!!!!
pos abs -12000 ; SMARAASHHHHH!
wait rdy
return ; So, the world has one broken peanut more.

;**********t************i***********titt****i*tt****t***iitt**t**
. %

i

3 Lazy throw away.... (forward)

*

;
;
;******t*i*********i****iit*******t*ittti****it****t*************

fthrow: Acc 500 ; Good parameter for simple throw away.
Ret 250
Pos Speed 30000
POS REL 5000 ; Go exactly one turn.
Wait RDY
Return ; Then ready.

-ti******t*ti**********ti**it*i***ii*i******i************i**ii***
*

i eXtra Lazy throw away.... (forward)

s %

;
i
;
;
;**ti*************i******t*********t***t*******t********i**i*****

xthrow: Acc 50 ; Good parameter for simple throw away.
Ret 50
Pos Speed 30000
POS REL 2500 ; Go exactly 1/2 turn
Wait RDY
pos rel -2500 ; and back again.
wait rdy

Return ; Then ready.
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AR A KRR A AR KK AR R FARA IR AR KRR KA A KA AKX

*
Load peanut.

i
;
. *
i
.k
‘

;tli**ﬂ**ﬂiﬁik**rt*

loadnut:

H

3 First we must check if there is

STACKPOINTER 4-1988

I T S T S 2 L R R L L R R R b

*t*i*ti*i*t*ii***t*****ii**i*****t*!*ik*****t*

any penuts in the revolver.

s 0 = peanuts, nonuts ; Error if nope.

if 0 > peanuts, nonuts ; Just to make sure....

sub peanuts, 1 ; Take a nut.

SET Out 64 ; Start peanut revolvermotor.
1dnl: If lo IN and 64,1dnl ; Wait while sensor active
1dn2: If hi IN and 64,1dn2 ; Wait while sensor inactive.

CLR Out 64 ; Got active, stop motor.

CLR TMR ; Timer = 0

Wait TMR > 150 ; Wait 150 ms for peanut to begin to fall.

SET Out 64 ; Start motor again

Wait TMR > 350 ; Wait 200 ms more.

CLR Out 64 ; Stop motor.

Wait TMR > 500 ; Wait 150 ms more for peanut to stabilize.

Return
H No Nuts, blink with the lamps....
nonuts: let r0,63
nonul: clr out 63

set out r0

ClE tmr

wait tmr > 15

loop r0, nonul

clr out 63

goto wemd ; Wait for new command.

PRI AR KA AR KA AR K AR RKIAA R AR I AR KK R A K

;
*
‘

sk INIT PDI -- Find home pos
. %
:-****i-*****i**i***t**tt**t******i
initpdi:

Ref POS 0 H

Scale 145

Zero 192

Pole 0

P Gain 13

vector B8, fposerr H

pos err 1250 H

Enable REF H

Acc 50

Ret 50

Speed 1000 :
initpl: If lo IN and 128,initpl ;

Ref POS 700 ;

Pos Speed 10000

POS ABS 0

Wait RDY

Return

i*t*ii*****t*tt**i*iﬂt***ii*t**ﬂ
ition.

kA AR KKK R A KAKKR KKK KA KRR KA KK XK

Setup system parameters etc...

Setup vector for position error.
1/4 turn is fatal.....
Want to look for ref-pulse.

Slow forward.
Wait util i find it.
Yep, this is pos 700 rel to launch pos.

; Goto launch psition.
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;ﬁ**ti*i**t**ttt**i****tiX***i*i*nt**tti*ﬂ*!*tit!*tti******ititt*

;k

P GOHOME -- Goto launch position and setup standard ACC & RET.
. %

;

;*i***t**t***************t**i***tt**ti*k*i****t**itt**t*i*******i

gohome: Acc 100
Ret 100
Pos Speed 10000
POS ABS O ’ ; go away...
Wait RDY
Return

’-*titi***t****tttiti****i******ii**!tii*tt*ii***t**t*tt**iiit*itt

sk
;

i * JIGGLE -- Jiggle peanut in position.

.k

i
:*!ii********i***1**!*****tii*****t***i****i***i*i**i***tii****t*

jiggle: LET RO, 40 ; Number of times to jiggle.
LET R1, 15000 ; Jiggle force.
LET R2,-15000
jloop: Profile ACC 440 ; Jiggle forwards
Wait RDY
Profile ACC -440 ; and then back again.
Wait RDY
CLR TMR
SUB R1l, 375 ; Decremnt jiggle force.
ADD R2, 375
Loop RO, jloop Then ready for next jiggle.

H
clr tmr ; Wait 0.5 seconds more for
H

wait tmr > 500 panut to stablize.
Return
440 P Data Rl, 5 ; Data for jiggle.
441 P Data R2, 10
442 P Data Rl1, 5
443 P Data 0, O

ek Kk KK KRR KR KK A KA KA KKK AR KRR KA KR IR AR ARk Rk ok kk ok khkkk kXK kA kkkkkkkh k k%
*

% FPOSERR -- Fatal positioning error, close down shop.

*
;****it*i****tﬁ*****t******i******ﬁ***t****i*i*******t*i*t**it***

fposerr:
scale 0 ; Emergeny stop!
pos abort ; Stop internal ramp gen etc...
acc 1000 .
speed 0
fposerl:
let status, stsidle ; Flag that we are offline.
clr out 127
o3 o tmr
wait tmr > 200
set out 63
wait tmr > 400

goto fposerl ; Loop here until user aborts...
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Sk A AR KKK AR KKK AN K AR KR AR K AR KRR AR KA AR A A AR KN b AR A ARk R kA Rk k kA kk kX hx

*
i

> Control-C trap, go here when user types Control-C.
.k

;ﬁ‘tﬂi!ui*tt*t**tii*tt*itti*itt**t***iti*it**i**i**t*k**i****i*i*

ctrlc: vector 10,ctrlc ; Setup Control-C trap again.
speed 0
acc 500
pos abort ; This stops main motor gracefully
Out 0 ; This makes sure revolver motor is off.
let status, stsidle
STOP ; Then we can stop program.
Goto restart

FRKKKKRRK K KKK AR AR AR KKK KA A KA KRR AR AR KRR KRR KR AKX KK Ak kok kok Xk k
s *

H

Ha RANDOM BLINK ROUTINE.

s %

;

;****i*i*iﬂk*******i***ﬁ***k*****ii*t*iit******i**i***ﬁ********it

rblink: push tmr
pop r0
sub r0,200
if 0 > r0, rblret
add rl0, 13611 ; This is a 16 bit random generator.
mul rio, 271
and rl0, 65535 ; Do only keep the 16 1lsb’s
let rll, rl0
div2 rll
div2 rll
div2 rll
div2 rll
and rll, 63 ; Want to random blink with 6 LED’s
clr out 63
set out rll
let rl2,r10
and rl2,127
add rl2,50
dec tmr rl2 ; Decrment the timer.
rblret: return ; No change, return.
; sSLuT!!!!

A boy scout was out doing his bob-a-job stint one Saturday in Farmborough. He walked up to the front
door of one house and rang the doorbell. The owner appeared.

“Yes?”

“Bob a job week, sir!”

At first the man didn't want anything to do with the kid, but eventually he agreed to give him a job. “You
can paint my porch for me”, he said. “The paint and brushes are in the garage—here’s the key.” The
boy scout toddled off to do the job. Two hours later, he rang the doorbell.

“Job’s done” , he said, his palm outstretched.

“Harumph. Took your time, didn’t you ? Well, okay, here's your FIVE PENCE!”

The boy took the money and started 1o walk away, but after a few paces he turned around and said, “Oh,
thanks for the donation, but by the way, it wasn't a porch, it was a Ferrari!”
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Relationsdatabaser

av Mats O Jansson

S=%.~ FTER ett manadsmote i varas

e

43 stod jag och pratade om re-
. A lationsdatabasen 4th Dimen-
sion som jag har pd min Maclntosh.
Négon ville da veta lite mer om dmnet
och jag blev lite férvanad. Anledning-
en till att jag blev forvénad var nog att
jag inte varit med i nigot projekt pd
over fyra &r som inte anvént relations-
databaser. Jag borjade berdtta om grun-
derna och lovade att skriva en artikel
om det i StackPointer. Den dr den du
nu héller pa att ldsa. Det jag skriver i
den hér artikeln dr ingen absolut san-
ning utan snarare verkligheten enligt
mig.

Tabell, kolumn och nyckel.

Vad ir di en relationsdatabas? Jo, en
relationsdatabas bestar av en eller flera
tabeller som innehéller en eller flera
kolumner med information. Varje rad i
en tabell mdste kunnas nds av en nyc-
kel. Nyckel kan besté av en eller flera
kolumner.

Man kan jamfora en tabell med en
indexerad fil (ISAM-fil) och kolumner-
na med de olika elementen i posterna i
filen. Dir slutar dock likheterna, forien

relationsdatabas dr kolumnema namn-
satta och man har dven berittat vilken
typ av data kolumnerna innehdller. Men
precis som med en indexerad fil s& vet
man vad som 4r nyckel.

Operationer.

Det finns ett antal operationer som kan
goras pd entabell. Dessadrt.ex. READ,
INSERT, UPDATE och DELETE. Vad
dessa gor behovs vil inte forklaras. SE-
LECT anvinds for att begridnsa vilka
poster i en tabell man &r intresserade
av. PROJECT anvidnds for att koppla
databasen mot variabler.

Frigesprak.

Alla relationsdatabaser har ndgon typ
av frégesprak. Detta frdgesprdk ger en
anvandare mojlighet att soka efter in-
formation i en databas pd ett godtyck-
ligt sdtt. Det kan vara frdgor av typen:
Hitta alla bilar av 1987 &rs modell som
har tvd dorrar och drréda och vars dgare
bor i Sundbyberg. Detta kriver dock
att datdbasen innehéller den informa-
tion som man anvénder for att begridnsa
frgan.
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View och join.

En view ir en virtuell tabell som bestér
av hela eller delar av en eller flera
tabeller. Om det 4r flera tabeller &r
dessa sammankopplade genom en join.
Joinen beskriver vilka filt som skall
utgora kopplingen mellan tabellerna.

Transaktionshantering.

Ett problem med databaser dr att man
mdste forsikra sig om att databasen
alltid #r konsistent, dvs man vill inte
att innehéllet i en tabell refererar till en
post i en annan tabell som inte finns.
Detta gor att man infort ett transak-
tionsbegrepp.

Tanken &r att allt man vill gbéra mot
databasen gors inom en transaktion.
Genom att piborja en transaktion si
héller databasen reda pé& vilka poster
som ldsts, uppdaterats, lagts till och tag-
its bort. Nér man sedan &r fardig sé av-
slutas transaktionen. Man kan i princip
avsluta transaktionen pd tvé sitt, COM-
MIT och ROLLBACK. COMMIT iér
nog den vanligaste och innebdr att man
utfor de dndringar man gjorde inom
transaktionen. ROLLBACK betyder att
man inte vill utfora transaktionen utan
backar ut.

Hur vet man nu att ingen har varit
p& ndgon av de poster jag har inom
min transaktion? Normalt sker detta
genom att man ldser de poster man
anvinder sig av. Detta leder till att man

kan r8ka ut for DEADLOCKSs. Detta
ar nigot som di databasen p& ndgot
sdtt méaste forsdka att 18sa upp. En an-
nan metod dr den som en stor svensk
databas anvinde sig av Optimistic Con-
currency Control.

Optimistic Concurrency Control
bygger pd att man antar att antalet
konflikter dr litet, och att man dirfor
inte behova l&sa posterna. I och med
att man inte liser posterna maste man
utfora ett storre arbete vid COMMIT
fér att avgéra om allt dr i sin ord-
ning. Forst kontrollerar man om det
gjorts ndgon COMMIT, som inte bara
innehéller lisningar, sedan transaktio-
nen péborjades. Om si ir fallet kon-
trollerar man om négon av de poster
man ldst har fordndrats. Om inte
s kan man nu uppdatera databasen
med sina fordndringar. Om négot hade
forindrats sd har transaktionen missly-
ckats.

Normalisering.

Ett annat viktigt begrepp dr normaliser-
ing. I och med att databaser ofta dr stora
vill man undvika att dubbel lagra infor-
mation. Hur l&ngt man har gatt beskrivs
ofta genom p4 vilken normalform\(NF)
databasen befinner sig. L
e

Nedan kommer ett exempel p& hur
man transformerat en tabell pd fdrsta
normalformen till fyra pd tredje nor-
malformen. Alla nycklar dr utmérkta
med en asterisk.
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Forsta normalformen.

Forsta normalformen betyder att alla
poster i en tabell méste kunnanés av en
unik nyckel.

Andra normalformen.

Om tabellen &r pd forsta normalform
och man vill upp till andra s& miste
man se till att alla kolumner méste vara
beroende av hela nyckeln.

Tredje normalformen.

Om tabellen &r pd andra normalform
och man vill upp till tredje sd& mdste
man se till att alla kolumner méste en-
bart vara beroende av nyckeln

Fjarde normalformen.

Om tabellen 4r pa tredje normalform
och man vill upp till fjirde s& méste
man se till att alla endast en forekomst
av varje kolumn, inga tabeller i tabeller.

Hur langt skall man gi? Ar det
onksvirt att man kommer s lingt som
till fjirde normalform i sin databas? Det
ir nog en smaksak om man gir s 1dngt.
Ofta 4r det nog s& att man forsoker fa
sd stora delar som mdojligt att ha en sd
hég normalform som mdjligt. Att dela
upp ett postnummer i en adress s att
bara postnummret och inte orten finns i
adressen, och en tabell med postnum-

TILLVERKNING (1NF)
fid* | pid* | kvantitet | fadress flan | pkat
F1 P2 30 SMASTAD F [A
F2 | P1 65 SMASTAD F |B
F2 [ P3 35 SMASTAD F |B
F3 [P 75 STORSTAD AB | B
F3 | P2 55 STORSTAD AB | A
F3 |P3 50 STORSTAD AB | B
F3 | P4 90 STORSTAD AB | C

TILLVERKNING (2NF) PRODUKTER (2NF)

fid* | pid* | kvantitet pid* | pkat
F1 |P2 30 P1 | B
F2 |P1 65 P2 | A
F2 |P3 35 P3 | B
F3 (P1 75 P4 | C
F3 |P2 55

F3 |P3 50

F3 |P4 90

FORETAG (2NF)

{id* | fadress flan

F1 | SMASTAD F

F2 | SMASTAD F

F3 | STORSTAD AB

TILLVERKNING (3NF) PRODUKTER (3NF)

fid* | pid* [ kvantitet pid* | pkat

F1 |P2 30 P1 | B

F2 |P1 65 P2 | A

F2 |P3 35 P3 1B

F3 |P1 75 Pa | C

F3 |P2 55

F3 |P3 50

F3 |P4 90

FORETAG (3NF) ADRESSER (3NF)

fid* | fadress adr lan
F1 | SMASTAD SMASTAD F
F2 | SMASTAD STORSTAD AB
F3 | STORSTAD

mer och ort dr nog inte manga som gor.
Dédrmed skulle en tabell med adresser
inte kunna komma ldngre &n till andra
normalformen.
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Codd’s 12 Rules for
Relational DBMS

== hese rules outlines a technique
ﬁ&é;f |%\ that should help users determine
ANZE) how relational a DBMS really
s.

1

Rule Zero:

For any system that is advertised as, or
claimed to be, a relational data base ma-
nagement system, that system must be
able tomanage databases entirely through
its relational capabilities.

The Information rule.

Rule 1:

All information in a relational database is
represented explicitly at the logical level
and in exactly one way - by values in
tables.

Guaranteed access rule.

Rule 2:

Each and every datum (atomic value) in a
relational data base is guaranteed to be
logically accessible by resorting toa com-
bination of table name, primary key value
and column name.

Systematic treatment of null values.
Rule 3:

Null values (distinct from the empty char-
acter string or a string of blank characters
and distinct from zero or any other num-

ber) are supported in fully relational
DBMS for representing missing informa-
tion and inapplicable information in a
systematic way, independent of data type.

Dynamic on-line catalog based on the
relational model.

Rule 4:

The database descriptionis represented at
the logical level in the same way as ordi-
nary data, so that authorized users can
apply the same relational language to its
interrogation as they apply to the regular
data.

Comprehensive data sublanguage

rule.

Rule 5:

A relational system may support several

languages and various modes of terminal

use (for example, the fill-in-the-blanks

mode). However, there must be at least

one language whose statements are ex-

pressible, per some well-defined syntax,

as character strings and that is compre-

hensive in supporting all of the following

items:

» Data definition.

« View definition.

+ Data manipulation (interactive and by
program).

» Integrity constraints.



STACKPOINTER 4-1988 41

» Authorization
« Transaction boundaries (begin, com-
mit and rollback).

View updating rule.
Rule 6:

All views that are theoretically updatable -

are also updatable by the system.

High-level insert, update and delete.
Rule 7:

The capability of handling a base relation
or a derived relation as a single operand
applies not only to the retrieval of data but
also to the insertion, update and deletion
of data.

Physical data independence.

Rule 8:

Application programs and terminal ac-
tivities remain logically unimpaired
whenever any changes are made in either
storage representations or access meth-
ods.

Logical data independence.
Rule 9:
Application programs and terminal ac-

Jingle bells,
Santa smells,

tivities remain logically unimpaired
when information - preserving changes of
any kind that theoretically permit unim-
pairment are made to the base tables.

Integrity independence.

Rule 10:

Integrity constraints specific to a particu-
lar relational data base must be definable
in the relational data sublanguage and
storable in the catalog, not in the applica-
tion programs.

Distribution independence.

Rule 11:

A relational DBMS has distribution inde-
pendence.

Nonsubversion rule.

Rule 12:

If a relational system has a low-level
(single-record-at-a-time) language, that
low level cannot be used to subvert or
bypass the integrity rules and constraints
expressed in the higher level relational
language (multiple-record-at-a-time).

(Bf reindeer shit and hay.

He had # fight,

With the Elues one night,
Amd Rudolph frants more pay!
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Mac@ KTH

Protokoll fort vid arbetslunch 88 12 02

Niérvarande: Peter Graham (6515) graham@nada.kth.se
Lennart Johansson (8471) lelle@Inm kth.se
Jan Michael Rynning  (6288) jmr@nada.kth.se
Mikael Magnusson (9104) mima@nada.kth.se

Jesper Lindstrém d85-jli@nada.kth.se
Jan-Erik Mangs d85-jem@nada.kth.se
Peter Svanberg (7146) psv@nada.kth.se
Kjell Krona krona@tds.kth.se

Hans Nordstrom (08-797 80 00)sib@stacken.kth.se
Roswitha Graham(6525) roswitha@admin.kth.se

& Interrimsstyrelse tillsatt. Arbetsgruppen fattade beslut om att fungera som -~
interimsstyrelse till nista mdte da vi véljer styrelse och konstituterar oss. Till
ordférande i interimsstyrelsen valdes Peter Graham. Vi fastslog att i férsta hand
grunda en ideell férening utan medlemsavgifter, 6ppen fér KTH-anstéllda och
studerande. Medlemskap erhalls genom att nirvara vid aktivitet och anteckna

sig.

o  Arbetsuppgifter for anviimdarforeningen inom den nirmaste tiden:
Seminarieverksamhet — program fér varen (Roswitha lovade samordna),
kontakter med Apple (Peter Graham), stadgar, databas 6ver medlemmar (Peter
Svanberg &tog sig att ansvara och ldgga upp register, ev i Ordo), elektronisk
brevldda fér foreningen (Peter Sv & Peter Gr far fundera pa forslag var och hur
man limpligen ordnar), MacKaffe/Te en gng i manaden for att trdffas kring
allménna fragor (bestimdes till seminarierum Drottning kristinas vig 31), ordna
med tillgéng till rum, tidskrifter, gratis programvara fér Mac (bdr samordnas
med programvarubiblioteksprojektet).

o Stadgar behdver forberedas pa 1ampligt satt. JMR hade skaffat fram Stackens
stadgar samt underlag frén naturvetenskapliga féreningen pa US, Lelle hade tagit
med verksamhetsberittelsen frin Royal Mac dir man inte formaliserat sig ifrdga
om stadgar. Kjell Krona kunde beritta om Mac in Lund och menade att deras
stadgar hade fungerat vettigt s& nir som ifrdga om nagra sma punkter som man
borde dndra. Kjell skickar till Roswitha och vi kan bérja med att utga fran Lunds
stadgar.
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Forslag har lagts att foreningen arbetar i olika aktivitetsgrupper. D-linjen med Jan-Erik
och Jesper ir villiga att engagera sig i programmering, Kjell fran arkitektur kunde
tinka sig vara engagerad i Hypercardgrupp (med forbehall att det var mindre
lyckat om gruppen dirmed skulle fungera som konsultansvariga pi KTH, grént
diremot med nagot anvindarseminarium). Ur aktivitetsgrupperna skulle man
kunna utkristallisera limpliga personer som vid behov kan anlitas for
arbetsuppgifter inom resp omrade. Lelle menade att ersdttning mycket vél kan
utga fran institution for sddana uppdrag.

Program for viren: Seminarier i storre horsalar (typ E7) forsta torsdagen i varje
lasperiod med bérjan torsdagen den 19 januari K 15. Programférslag var OCR- -
program ochg utrustning. Vi kontaktar distributor for program som Staffan
Romberger tidigare tagit upp som intressant. Dessutom lite allman genomgang
av lamplig utrustning och erfarenheter.— Dérefter paus och formell
konstitutering av férening och styrelse. Kallelse utgar till alla institutioner
(Roswitha ordnar). PA motsvarande sétt ordnas den 3:e torsdagen kl 15 i varje ny
lasperiod en enklare Mac-triff kring program, nyheter och anvéndarfragor,
forslagvis Drottning Kristinas vag 31 (MacKaffe).

Scanner och mera higuppldsande laserutskrift hor till det som man skulle vilja ha
mera allmént tillgénglig p KTH — nagot att tinka pa i diskusioner med Apple
om utrustning som de lanar ut. Traditionellt brukar de stélla upp med en MacSE
och Imagewriter samt aterhallsamt tillgang till MacLink {or senaste nytt och
kontakt med Apple.

Nista mdte som vi hoppas att alla bokar in: 19 januari kl 151 E7 om inget annat
meddelas

Stockholm 88 12 02

2 VAR B T
./é 6516_17114' 6/ Ll‘.@.\\ —6’\“‘ VLANAL @’WT:\

Roswitha Graham Jan Michael Rynning

B

BS for Macdiggare

018 -3093 85 Boa the Board gratis
0470 -221 83 SIX gratis
0640 -109 29 MacUnderground gratis demo=485:-/ar
0753 -233 31 MacSoftLine gratis demo-500:-/4r
08  -665 34 64 MacUnderground gratis demo—485:-/&r



Valkommen
till
STACKENS Gym

Varje torsdag framover.

Nya 6vningar utarbetas for varje géng.

WORKOUT

Fargstretch Kylpress
Datorpush Kabelskruv
Plattlyft Diskmover

Skynda pa och deltag. Gymet finns inte hur linge som
helst. Det skall bli datorhall dar.

Avgiften for HELA 1989 &r for studerande endast SEK 89
och for 6vriga SEK 189. Passa pé och f3 lite fysisk évning.



